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Tuez les dégueulasses !

Bienvenue a Sunnydale ! Nous espérons que vous apprécierez le passe temps favori
de la région, la survie ! Sunnydale est la porte méme de I'enfer et il vous appartient
d’effacer la mauvaise haleine de cette bouche de I'enfer, c'est-a-dire réduire les
vampires en poussiére, détruire les sorciéres et d'une maniére générale empécher
I'enfer de surgir !

Tout ceci sans perdre sa santé.

" Buffy la tueuse de vampires CCG " est un jeu de cartes a collectionner (collectible
card game : CCG) qui vous conduit directement au Sunnydale spirituellement déviant
avec toute son étrangeté . Maintenant vous pouvez jouer comme Buffy, Spike et
d’autres personnages de la série a lintérieur d’'un environnement de jeu qui est
agréable a apprendre et constamment en changement . Parce que vous pouvez
construire des decks a thémes avec des cartes différentes de boosters, vous pouvez
personnaliser votre expérience de tueur. Buffy est d’'un grand plaisir dans sa maniére
de mordre, de poignarder et de folie apocalyptique.

Le jeu de cartes a collectionner, Buffy la tueuse de vampires suit fidelement I'intrigue
impertinente et macabre. Comme la série, ce jeu évolue constamment avec des
nouveaux coups de théatre, des stratagémes et des pouvoirs de cartes pour garder
le jeu frais et excitant.

Les caractéristiques fidéles au jeu incluent :

Des cartes d’essence a collectionner comme jamais vu auparavant

Des images et des citations prises directement de la série

Des régles multijoueurs rapidement mises en place

Des vilains qui secouent !

Des égorgeurs a la face de Pitt Bulls qui peuvent aussi accomplir leur
destinée !

Comment jouer ?

Deux ou plusieurs joueurs déplacent leurs personnages autour de Sunnydale faisant
face a des défis et a des combats. Dans cette bataille du bien contre le mal, vos
personnages utiliseront chaque partie de leurs astuces, de leur étrangeté, de leurs
talents d’arts martiaux, de leurs charmes pour survivre.

Tous les personnages que vous jouez peuvent soit travailler ensemble, soit
séparément. Par exemple, si vous voulez étre le Maitre, vous pouvez avoir Darla et
ses laquais contrblant le parc de Sunnydale tandis que Luc fait face a un défi au
BRONZE. Comme le Maitre, vous pouvez choisir de faire intervenir Darla pour
combattre Buffy a sa place. Le jeu de cartes a collectionner, " Buffy la tueuse de
vampires CCG " vous laisse mettre en équipe le Scooby gang ou les laquais du
Maitre de la facon dont vous désirez.

Tuez au maximum ou déchainez I’enfer !
¢ Objet de la partie :

Accomplir votre destinée ou contréler Sunnydale



e Victoire par la destinée.

Vous obtenez des points de destinée en gagnant des combats et en accomplissant
des défis. Quand vos points de destinée atteignent 10, votre destinée I'emporte.
Aprés tout, la destinée n’est pas gravée dans la pierre, vous savez ! Les points de
destinée représentent tout ce que vous aviez a faire en arts martiaux, en magie, en
karma et en combat pour finalement réduire en poussiére ( ou se repaitre de) sa
némesis.

e Victoire par le controle.

Gagnez le contréle du parc de Sunnydale pour 6 tours consécutifs . Si vous pouvez
écarter tous les arrivants, alors cette victoire est vétre.

Prét a jouer ? Lisez la suite...
Besoin d’'un peu de pratique expérimentée ? Expérimentez la partie guidée First
Patrol ( premiére patrouille ).



|l. Apprenez a connaitre vos cartes !
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. Informations de collection

. Informations pour jouer

Cartes d’essence
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Les cartes d’essence ne sont pas gardées a lintérieur de votre deck. Vous les
gardez de c6té pour enregistrer vos points de destinée. Les cartes d’essence

indiquent qui vous étre en train de jouer comme votre personnage principal. Les
autres personnages dans votre deck sont des personnages de soutien.

. Icones de rareté ( promo, ultra rare, personnage, rare, non commune,
commune )
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Cartes de personnages principaux

. Les talents :



les talents sont utilisés pour la bataille dans, a la fois les défis et les combats. L’art
martial est pour le combat, I'astuce pour les applications cérébrales, I'étrangeté pour
les exigences surnaturelles et le charme, lorsque Iécher les bottes a quelqu’un,
compte vraiment.

. Les types de personnages

Il 'y a quatre différents types de cartes de personnages : les méchants, les laquais,
les héros et les compagnons. Les méchants et les laquais sont rouges et les héros et
les compagnons sont bleus. Seules les cartes de héros et de méchants peuvent étre
des personnages principaux dans la partie.



. Pouvoirs d'effets :

cette case révele les puissances spécifiques de chaque carte.

. Titre

. Le numéro de niveau :

Les personnages poursuivent une ascension lorsque le jeu progresse. Chaque
numeéro représente le niveau du personnage qu’ils ont achevé. Des cartes de niveau
plus haut apportent des effets de cartes plus puissants.

. Les exigences des points de destinée



Ce sont des points de destinée que le joueur doit avoir pour poursuivre son
ascension jusqu’au prochain niveau.



Les défis

. Type de cartes

Chaque carte indiquera son type a l'intérieur de cet entéte.

. Points de destinée:
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Ceci indique combien de points de destinée sont accordés a celui qui peut surmonter
ce challenge

. Case d’effet

Les effets spécifiques et les prérequis d’un challenge sont listés ici.

. Les prés requis de talent indiquent quels talents sont requis pour gagner le
defi.

Les défis peuvent étre bons ou mauvais. Généralement les personnages héros
peuvent seulement essayer les bons défis et les personnages méchants peuvent
seulement essayer les défis mauvais.



