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K-3PO ( Kay —Threepio )

Peut initier une bataille et étre attaqué. K-3PO a une puissance de +1 pour chacun de vos
autres droides au méme site de Hoth et de Yavin 4. Fonctionne comme un leader s'il est
présent avec un autre de vos droides.

Voir may initiate battle and be battled ( peut initier une bataille et étre attaqué ) .

Kabe
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Dunng wour control phase, ma].r target one
opponent's weapon or device at same site, Draw
destiny, If desting < targef's destiny number,
Kabe “steals” device to use, or weapon to hold
and transfer (for freej tu a warnurat e site,

Voir stealing (voler).

Kal'falnl C'ndros



475

@ uitwn -~ @)

g B ferralk Uuur';a'.'.a I;t'\'arri':l;i.:lucled.ewian."n'u:uno‘cnarre
specis. 5.5 meters Bl Over-proectie mother. Feek nce
o B pilnt. Kas custorrebuilt ship with &l comdos, Lavs eans.

E,i
z

q
2]
w
R
g
E'
g
31
E

S

-

<{powen 1) {aBumya o
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deil 11 Kal and yours is higher, the opponents destiny
"1 s reduced fo zero, Landspeed = 3. Adds 2 to
Il power of capital starships she pilots, Legs too -
! long to board starfighters or enclosed vehicles,

Quand elle est dans une bataille, si les deux joueurs tirent seulement une destinée de bataille
et que la votre est plus haute, elle réduit la destinée de l'adversaire a (. Vitesse terrestre = 3.
Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'elle pilote. Ne peut pas se déployer sur ou monter a bord
d'un chasseur stellaire ou de véhicules fermés.

Cet alien réduit le tirage de la destinée de bataille fotale de votre adversaire (destiny draw),
comme une action automatique (automatic action) qui survient juste apres que les deux
joueurs aient terminé de tirer leur unique destinée de bataille. Les modificateurs ( modifiers )
a la destinée de bataille sont appliqués avant la comparaison, et les modificateurs a la destinée
de bataille totale sont appliqués avant que la réduction a zéro prenne effet .

Kashyyyk (c6té lumineux)
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F'uwer+1 at same location az Han, Adds 2 to
power of any starship he pilots, On Mdfenniom
Falgon, also adds 1 to maneuver, Your vehicles,
| starships and droids at same site go to Used File
|. rrather than Lost Plle) whenthey are “hiit!

1|’|Jur Wnuklees and smugglers deploy -2 here,

A
§

Le bénéfice de déploiement depuis une localisation de ce systéme affecte chaque personnage
¢ligible mais pas chaque caractéristique. Ainsi un Wookie qui est aussi un contrebandier (par
exemple Chewbacca) se déploie a -2 ici, et ne se déploie pas a -4.

Kessel (c6té obscur)
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Le texte du c6té obscur sur cette localisation de ce systéme planétaire est clarifié pour lire :
"Vos vaisseaux spatiaux se déploient a -1 ici, -2 si Tarkin est a bord d'un vaisseau spatial ici.
Si vous contrélez, la carte Kessel Run est annulée)"

Kessel Run (mission sur Kessel)
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| Deploy on Kessel. Target one of your smugalers at
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v i

Cet effet Utinni doit étre déployé au dessus de la localisation du systeme planétaire de
Kessel .

Cet effet Utinni définit X au moment ou le contrebandier est visé, et X reste le méme méme
si la distance en parsecs entre les deux systémes change ultérieurement.

Cet effet Utinni doit étre déployé sur la localisation du systéme planétaire de Kessel.

Si le fait de déplacer votre contrebandier depuis Kessel pour finir la carte Kessel Run,
retourne aussi le contrdle du systéme planétaire de Kessel (localisation du c6té obscur) vers le
coté obscur (et que le texte de jeu de la localisation du c6té obscur entre ainsi en effet), alors
'achévement de la carte Kessel Run et I'annulation de la carte Kessel Run sont deux actions
automatiques déclenchées en méme temps et sont résolues en tant que telles .

Voir automatic actions (actions automatiques).

Kiffex (coté obscur)
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Tant que cette localisation de systéme double les soeurs Tonnika, leur destinée, leur
puissance, leur habileté, leur déploiement et leur valeur de perte sont de 4 chacune et leur
texte de jeu fonctionne comme suit :

4 fois par tour durant votre phase de controle, vous pouvez utiliser 4 points de Force pour
tirer 4 destinées pour 4 possibilités a une destinée = 4. En cas de succes, peut voler ou
détruire jusqu'a 4 armes ou 4 équipement présents. (Les soeurs sont visées comme un seul
personnage mais requierent une Force double pour se déplacer.)

Le fait de doubler les soeurs Tonnika, ne les transforme pas en 4 personnages et ne double pas
leur point d'unicité ou le colt pour les déplacer. Si vous échouez a occuper Kiffex avec deux
vaisseaux spatiaux, le bonus de doublement est retiré et les soeurs retournent a leur état
normal (comme si les soeurs Tonnika pouvaient jamais étre considérées comme "normales"! )

Kintan Strider

Un helegramme déjarik d'une créature féroce avec des capacités de guérison incroyable.
Eteintes sur leur monde natal de Kintal mais utilisées comme bétes de garde par de nombreux
gangsters Hutt.

Kithaba

Se déploie seulement sur Tatooine. Ajoute I a la puissance de tout ce qu'il pilote. La
puissance =1 + l'habileté du personnage de l'adversaire qui a la plus haute habileté qui est
présent.

K'lor'slug
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EFFECT :
Deploy on wour side of table, For each unit of
ahility you have present during 4 battle, you may
use 1 Force to raise your total power by 1.
& | Ability used in this way cannot also be used to
_' draw destiny.
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Cet effet augmente votre puissance selon votre habileté totale présente (et participant a votre
bataille) et ainsi ne bénéficie pas de 1'habileté a bord de véhicules fermés et de vaisseaux
spatiaux. Utiliser une Force multiple pour augmenter la puissance totale peut étre effectué
seulement une fois par bataille.

Knowledge And Defense (connaissance et défense)
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Insérer dans la pile de réserve de votre adversaire. Quand ['effet atteint le haut de cette pile,
il est perdu et l'adversaire ne peut pas initier une bataille quelconque pour le reste de ce tour
( immunisée a la carte Alter ).

Lorsqu'elle est révélée, le texte de jeu de cette carte limite la capacité de bataille d'un joueur,
et ainsi transforme toutes les localisations en localisations non- terrain de bataille pour sa
durée seulement.

Voir battleground ( terrain de bataille )

Landed starfighter (chasseur stellaire atterri )

Un chasseur stellaire atterri ( ou un escadron, ou un vaisseau spatial " qui se déplace comme
un chasseur stellaire " ) qui a atterri a une localisation d'un site ( ou a embarqué a bord d'un
vaisseau spatial capital et est en train d'étre retenu dans son " aire de chargement " ) a :

¢ n'a pas de vitesse terrestre, d'hypervitesse, de puissance ou de manceuvre,

e ne peut pas utiliser des armes de vaisseau spatial ( @ moins qu'elles n'indiquent qu'elles
fonctionnent a un site, tel que la carte Surface Defense Cannon : canon de défense de
surface ) .
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STARSHIP WEAPON

. Use 7 Force to deploy on any starfighter, free on
Mitnndim Fateon, My target a character at same

| site using 1 Force. Draw destine. Character hit if
L desting +1 = ability,

e ne peut pas utiliser une quelconque carte qui demanderait logiquement au chasseur stellaire

d'étre en train de se déplacer ( par exemple Dark Maneuvers : manoeuvres obscures,
Organized Attack : attaque organisée ).
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Dark Maneuvers

| and Y-wings present is power +1 and immune to

| attrition for remainder of turn, LOST: Lose 1 Force to

| take up to three non-unique X-wings andfor non-unique
Y-wings into hand from Reserve Deck; reshuffle,

* ne peut pas se déplacer a un site adjacent ou utiliser le transit par les aires de mise a quai .
Le chasseur stellaire atterri ne peut pas utiliser une partie quelconque de son texte de jeu
excepté le texte de jeu concernant :

e le déploiement ( par exemple " se déploie a - 2... a la méme localisation que le carte Red
Leader : leader rouge " ; " la carte lon Cannon : le canon a ion peut se déployer ici "),

e la capacité ( par exemple " peut ajouter deux pilotes aux passagers et un astromech " ); et

e I'identité de son pilote permanent ou de son astromech permanent

e |'habileté du pilote permanent. Cette habilit¢ compte pour 'occupation et le contrdle de cette
localisation mais ne peut pas €tre utilisée pour s'appliquer envers le tirage d'une destinée de
bataille.

Les pilotes et les passagers a bord d'un chasseur stellaire atterri ( que ce soient des cartes de
personnages ou des pilotes permanents ou des astromechs ) fonctionnent néanmoins
normalement, excepté qu'ils sont tous considérés comme étant seulement des passagers. Ainsi,
ils peuvent encore étre comptabilisés en valeur de perte et utiliser leur texte de jeu, mais ils ne
sont pas considérés comme étant en train de piloter, ils ne peuvent pas appliquer leur habilité
envers le tirage d'une destinée de bataille et ainsi de suite. La seule fonction " de pilotage "
qu'un pilote dans un chasseur stellaire atterri peut réaliser est de laisser le chasseur stellaire
décoller ( ou débarquer depuis un vaisseau spatial capital qui le retient ) .

Voir capacity ( capacité ) .

Landing and taking off (atterrissage et décollage)
Un chasseur stellaire piloté ou un escadron a une localisation de systéme planétaire (ou au
secteur Big One : le Gros) peut atterrir a n'importe quel site extérieur connexe.
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De fagon similaire, un chasseur stellaire piloté ou un escadron a un site extérieur peut décoller
vers le systéme connexe ou le secteur Big One : Le Gros. L'atterrissage ou le décollage
requierent un point de Force, mais est gratuit & une aire de mise a quai. Les TIEs requierent
des installations d'aire de mise a quai et ainsi peuvent atterrir et décoller seulement a des sites
d'aire de mise a quai.

Les secteurs de nuages (cloud sectors) affectent 1'atterrissage et le décollage aux planétes.
(voir landed starfighter : chasseur stellaire ayant atterri) .

Landing claw ( griffe d'atterrissage )
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Deploy on one of your starfightars, During any control
phase, may target one opponent’s capital starship
present, Starfighter attaches fo target {automatically

moves with target and is “concealed”). llay detach
at any time {even as target beging to move),
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Cet équipement permet a votre chasseur stellaire de s'attacher a un vaisseau spatial capital de

l'adversaire . Pour indiquer que votre vaisseau spatial est attaché, placez le en travers de la

table sur la carte de vaisseau spatial capital visé .

Quand il est attaché, votre chasseur stellaire est de fagon conceptuelle camouflé et ainsi il

. he participe pas aux batailles;

. ne peut pas se déplacer de sa propre initiative ( et ne peut pas transporter par le systéme de
navette ou transférer d'autres cartes );

. ne peut pas avoir de cartes déployées sur lui ;

. ne peut pas étre visé par 1'un ou l'autre joueur ( par exemple, par des armes, des cartes
d'interruptions, des effets Utinni, une destinée d'astéroide, etc ... ); et

. est traité comme s'il n'a pas de présence, néanmoins il bloque quand méme les drainages de
Force de votre adversaire .

Si le vaisseau spatial capital est perdu, le chasseur stellaire est aussi perdu .

Un chasseur stellaire attaché a un vaisseau spatial qui atterrit est encore considéré comme

attaché . S'il est détaché ( ou si la carte Landing claw : griffe d'atterrissage est annulée ) le

chasseur stellaire est considéré comme atterri a cette localisation ( si ce n'est pas possible,

alors le chasseur stellaire est perdu ) .

Lando
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City location you contral, When playing Sabacc,

may add 1 to or subtract 1 from your total,

Ce personnage a a la fois des versions du c6té lumineux et du c6té obscur. En conséquence,
certaines cartes visent "votre Lando", d'autre visent "le Lando de 1'adversaire" et encore
d'autres "n'importe quel Lando". Parce que Lando est unique (), seul un joueur peut l'avoir
sur la table a un moment donné.

m *BESPIN: CLOUD CITY m

ﬁy contral, for each of your starships or vehicles ]
your tota | power & +1 in battles at Gloud Gity sites,
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En tant que joueur obscur, vous pouvez exploiter le Lando du c6té obscur de nombreuses
fagons puissantes. Cependant, il a une faiblesse. "Il n'a pas d'amour pour l'empire" et ainsi est
vulnérable a étre remplacé par le Lando du c6té lumineux durant la phase de déploiement de
votre adversaire. La restriction en déploiement de Cloud City (la cité des nuages) ne
s'applique pas, mais sinon cette conversion suit les régles des remplacements de personnages
(toutes les cartes déployées sur ou visant le Lando se transférent a la version du c6té lumineux
si c'est applicable et le Lando du c6té obscur va a la pile de cartes perdues).

Quand n'importe quel Lando est placé hors jeu, les régles de persona (de
personnages)empéchent n'importe quel autre Lando de venir en jeu pour le reste de la partie.

Lando Calrissian (c6té lumineux)
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starship is fadan). Power +1 for every Cloud
City location you contral, When playing Sabacc, ﬂl I
may add 1 to or subtract T from your total,

Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote (3 s'il pilote le Faucon). Pouvoir de +1 pour
toute localisation de Cloud City (la cité des nuages) que vous contrélez. Lorsqu'il joue au
Sabacc, il peut ajouter 1 a ou soustraire 1 de votre total.

Lando Calrissian (co6té obscur)
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Se déploie seulement sur Cloud City. Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Quand il
joue au Sabacc, il peut soustraire 1 de ou ajouter 1 a votre total. S'il est présent a un site, il
peut étre remplacé par l'adversaire par n'importe quel Lando du coté lumineux.

Lando Calrissian, Scoundrel (Lando Calrissian, Vaurien)
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Ajoute une destinée de bataille. Si l'adversaire initie une bataille a la méme localisation,
récupérez 1 point de Force et ajoutez ce nombre de destinée a la puissance de Lando, ou la
puissance du Faucon, s'il est en train de le piloter pour le restant de la bataille. A la fin de

®
votre tour : Utiliser 1 point de Force ou ¢ perdez 2 points de Force ou ~

Lando with Vibro-Ax ( Lando avec la hache vibrante )

<Liando With Vilo-Ax

Gamiler, 8y in Jabba's Cowrl #as walked
the palace's passageways and overheand many defails of
| abba's aperaions on Tatoning

LPOWER 4 { ABILITY 3., { FORCE-ATTUNED

Deploys -2 an Tatooine. When at a Tatooine site, adds = |
one battle destiny. Permanent weapon is vibro-ax
(may target character for free; both players draw

b | destiny; tarpet excluded from battle if your destiny

ﬂ |+ > tamet's power + opponent's destiny).

Ce personnage du c6té lumineux a une icone d'arme permanente .
La destinée tirée par le joueur dont le personnage est en train d'étre visé par la Vibro-Ax
(' hache vibrante ) n'est pas une destinée d'arme .

Landspeed (vitesse terrestre)
Ce terme se réfeére au nombre de sites adjacents qu'un personnage, une créature ou un véhicule
peut traverser a chaque tour. Les personnages et les créatures ont une vitesse terrestre de 1.

Laser Gate (porte laser)

Se déploie entre deux sites mobiles intérieurs. Pour passer, un personnage doit avoir une
puissance + une habileté >4 ou utiliser une carte Lift Tube (tous les autres véhicules sont
bloqués). La valeur de défense d'une porte laser = 3; elle peut étre visée par l'arme d'un
personnage de l'un ou l'autre site.

Laser projector (projecteur laser)

Utilisez deux points de Force pour déployer sur un site intérieur. Peut viser un seeker : sonde
chercheuse, (utilisez une valeur de défense =1), un personnage ou une créature gratuitement.
Tirez une destinée. La cible est touchée si la destinée -1 > la valeur de défense. Le projecteur
laser peut étre visé par n'importe quelle arme (en utilisant une valeur de défense =1).
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Lateral Damage (dommage latéral)
Voir unmodifiable values (valeurs non modifiables).

Leader
Voir characteristics (caractéristiques) .

Leaves table (quitte la table)

Si une carte quitte la table en étant relocalisée a un deck ou une pile, ou en étant retournée
dans la main du joueur ( par exemple du fait de cartes comme Master Luke : Maitre Luke,
ASP-707, Revealed : révélé, ou As Good as Gone : aussi bien quand c'est parti ), alors les
cartes qui sont déployées sur, qui sont portées par ou qui sont a bord de cette carte doivent
étre placées dans la pile de cartes perdues de leur propriétaire (2 moins que cela ne soit
spécifié autrement).
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4 A T h

Until beang reurdted wilh Yoda, Luke suspecied thal o i Extrerrely corrrron renial-Bbor droid. lked Bra
he had carngletad his training. Has a strong infuenca oa the variety of taste. Mosth used for tansporting heavy object
o Waak minded . fomome phoe o ancther.

= !
i
i .
l it
® I

A
=
£
=
¥
1
El
=
-
&
:.
a8
-
=
=
E
=8
£}
@

A UNAAW LT 2. W, E-eTe Tk DEQFHER HL

s

" |POWER & [ABILTY S | FORCESENSTIVE | . | POWER O | AUTOMEATON DROID

| Deploys -2 on Tatoaine. Powier -2 when present

|| with Vader. Adds 2 to power of anything he pilots. during each of your control phases, may place
When in battle, may target one opponent’s alien 1| your weapon, device or nan-creature vehicle
present. Draw destiny, Target returns to opponent's I+ pregent on top of Rezerve Deck. Wthen on Crash
hand if destiny > ability. Immune to attrition < 4. :

Your vehicles and dewices deploy -1 here, Once

)
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LI]ST INTERRUPT
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Used Pile. OR If opponert just deploved & spwto & > of your smuaglers, gamblers or thiewes on table
site where opponent has no presence or Force icons, B | (unless captured or missing) to your hand.
return spy to hand. Anw Force used to deploy spi 1
remains used and that cand may not deploy this turn,
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[ABILIY 3 | FONCE-ATIUNED

(nce each turn during your control phase, may
use 1 Force to guess a card type and point to a
card in opponents hand. Card must be shown,

[f quessed comectly, cand i lost.

Cet alien est femelle. (Voir gender of characters : sexe des personnages.)

Legendary starfighter (chasseur stellaire légendaire)
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QE? legendary Starfighter
AR Y AL S ¥ P
0 The diennien Sakon s well-nown e ptation &
' bl not onbe for s captain and first mate, but for the
Mliance as well

EDIATE EFFEGT
If wou just won a battle in which opponent lost a
starship, deploy on wour participating starfighter, Once
. during each of opponert’s move phases, opponent
| lnses 1 Force (2 if starfiohter is faleq or Red ), Ao, 5088
that starfighter is power +2. {Immune to Control)
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Le titre de cet effet immédiat a été révisé pour lire , ", Legendary starfighter ". Ainsi ,il est
maintenant unique () .

Si l'adversaire vient juste de perdre un vaisseau spatial dans une bataille, déployez sur votre
chasseur stellaire qui y a participé . Une fois durant chacune des phases de déplacement de
votre adversaire, l'adversaire perd 1 point de Force ( 2 si le chasseur stellaire est le Falcon :
Le faucon ou Red 5 : Rouge 5 ) . En plus, ce chasseur a une puissance de +2 ( Immunisée a la
carte Control ) .

Leia Organa
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Ce personnage n'est pas un impérial. (voir characteristics : caractéristiques)

Leia Seeker (sonde chercheuse de Leia)
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Utilisez un point de Force pour déployer sur le coté de votre adversaire a n'importe quel site
inoccupé. Se déplace durant votre phase de controle, comme un personnage, a une utilisation
normale de la Force. Lorsqu'elle est présente avec Leia ou un guerrier d'une habileté < 3,
choisissez en un pour étre perdu. La sonde chercheuse est aussi perdue.

Cette arme peut seulement viser un guerrier d'une habilité < ( inférieure a )3 ou une Leia
d'habilité < ( inférieure a 3 ), ( telle que la Leia trouvée dans le Jedi Pack : le paquet de Jedi ).

Leia's Sporting Blaster (le Blaster de chasse de Leia)

Utilisez un point de Force pour déployer sur Leia, ou 2 sur votre guerrier. Peut viser un
personnage, une créature, ou un véhicule gratuitement. Tirez une destinée. La cible est
touchée si destinée -1 > la valeur de défense. Si elle est touchée par Leia, la valeur de perte
de la cible = 0.

Leslomy Tacema
Ajoute 3 a la puissance de tout ce qu'elle pilote. Lorsqu'elle est au site Audience chamber (la

chambre d'audience), ajoute 2 au bonus de puissance fourni par Ellorrs Madak.

”Qﬁ%ﬁiﬁém Wk E@

SR AR, X i Y T (T
Like rrany Durms, Madak bas natural pikting and
ravination skill. Forrer scout, Freelance instrzor. Males wns
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! Deploy on any non-pilat character (except droids)
to give that character pilot Ta skill, Adds 2 to
- power of any starship that character pilots, OR
. Deploy on any pilot, Adds 1 to power of amr
! starshmthat character pilats. {Immune to hlter)
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Let The Wookiee Win (laissez le Wookiee gagner)

Durant une bataille a un holosite, ajoutez une destinée de bataille. OU si un Wookiee a
survecu a une bataille que vous venez juste de perdre, déployez cette carte sur un personnage
de votre adversaire d'une habileté < 5 présent. Le personnage est désarmé (puissance de -1 et
ne peut plus porter d'arme).

Lorsqu'elle désarme un personnage de l'adversaire, cette interruption est placée sur ce
personnage pour indiquer que ce personnage est désarmé. Donc, une fois que la carte Let The
Wookiee Win a eu son résultat, elle est "sur la table" mais ne peut pas €tre visée par une carte
Sense (sens) parce qu'elle est juste utilisée comme indicateur que le personnage est désarmé.



495

J T L, R
: 'lts mt wie 1J:| upset a Wnulme "Bt e, nobody b ™
worries about upsetiing a dioid” "“That's “cause 3 doid don't
[uII peupbs e out uf thalrmclats when they bea”

ER

6 oLt The Wookiee Win ‘hé% - Bme

g

‘E_
=
i
¢
|
;"g
3 $

I]unng 4 “de;ank biatt (e, add one battle destiny,
OR If aWlookies survived a battle wou just [ost,
deplay on one oppanert’s character of ability << 5
present. Character is Disarmed (power -1 and
may no Innger tamy weannmj

T R

Let Them Make The First Move / At Last We Will Have Revenge ( Laisse les agir les
premiers / A la fin nous aurons notre revanche )
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Lorsqu'on perd un combat au sabre laser de 5 points ou plus, la Force perdue doit venir de la
pile de cartes de réserve mais si cela n'est pas possible peut-étre perdue depuis la main, la pile
de cartes utilisées ou la pile de Force .

Si un joueur ne peut pas tirer une destinée pour un combat de sabre laser, traitez son total de
combat comme un zéro non modifiable.

Lieutenant Arnet

Cet impérial n'a pas la caractéristique de commander ( commandeur ) . Voir commander
( commandeur ) .

Lieutenant Cabbel

Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Sur le Tyrant (Tyran), ajoute aussi 1 au
blindage. Quand il est dans une bataille avec un leader impérial, il soustrait 1 de la destinée
de bataille totale de l'adversaire.

Lieutenant Sheckil
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awn. Promoted =

CFOWER 2 | ABLITY 2|

Le nom "Sumner" dans le texte de jeu de ce personnage est une erreur d'impression et devrait
étre lu "Sheckil".

Lieutenant Tanbris

Déploiement de -1 pour les armes de vaisseau spatial de n'importe quel vaisseau spatial qu'il
pilote. Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Soustrait 1 de la manoeuvre de tout
chasseur stellaire qu'il pilote.

Life Force (Force vitale)
Votre Force vitale inclut toutes les cartes de votre pile de cartes de réserve, de votre pile de

Force et de votre pile de cartes utilisées (mais n'inclut pas les cartes de votre main).

Lift Tube (tube ascenseur)
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Ce véhicule n'exige pas un conducteur pour se déplacer et ainsi peut réagir méme quand il est
vide.

Light Repeating Blaster Rifle (fusil blaster a répétition léger)

Utilisez deux points de Force pour déployer sur votre guerrier. Si votre droide énergétique ou
un genérateur a fusion est présent, peut viser un personnage, une créature ou un véhicule en
utilisant deux points de Force. Tirez une destinée. La cible est touchée si la destinée +1 > la
valeur de défense. Peut tirer a répétition pour 2 points de Force a chaque fois.

Voir fire repeatedly ( tirer a répétition ) .

Lightsaber combat ( combat au sabre laser )

Le combat au sabre laser dépeint le type de bataille prolongée ou un Jedi maniant un sabre
laser essaie d'épuiser son ennemi par une série de coups et de parades. Seule la plus forte de
ces attaques sera suffisante pour défaire son adversaire. Un combat au sabre laser n'est pas un
" duel ", et en tant que tel n'est pas affecté par des cartes ou des régles qui affectent les duels (
et vice versa ) .

Les cartes d'objectifs We'll handle this / duel of the fates ( nous nous occuperons de celui-ci/
duel des destins ) et Let them make the first move / at last we will have revenge ( laissez les

porter le premier coup / nous aurons finalement notre revanche ) détaillent les conditions, les
cibles, la résolution et les effets d'un combat au sabre laser.
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While this side up, you may not Force tham ar
initiate battle at any location where you have a Jedi.
Once during your move phase, your Jedi may initiate
lightsaber combat against an opponent’s Dark Jedi
present: Each player draws 2 destiny. Loser (Jowest
total) loses 2 Force (cannot be reduced). If difference
is § or greater, lost Force must come from Reserve
Deck, and losing character is lost.

Flip this card and retrieve 1 Force if opponent has no 1

Dark Jedi p:esent at any int irlI:EI'Il]r Naboo hattiegmund
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While this side up, you may not Force drain or
initiate battle at any location where you have a Dark
Jedi, Once during your move phase, your Dark Jedi
may initiate lightsaber combat against an opponent’s
Jedi present: Each player draws 2 destiny. Loser
{lowest total) loses 2 Force (cannot be reduced). If
difference is 5 or greater, lost Force must come from
Reserve Deck, and losing character is lost.

Flip this card and retrieve 1 Force if opponent has no
Jedi present at any interior Naboo battleground.
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interior Naboo battleground site.

D'autres cartes peuvent affecter le total de combat de votre sabre laser, la perte de Force
depuis un combat au sabre laser ou méme comment vous tirez une destinée de combat d'un
sabre laser.

Lightsaber proficiency (habileté au sabre laser)
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Un personnage avec cet effet, quand c'est approprié, peut ajouter un a un drainage de Force et
peut se battre avec une puissance de +3 (si c'est possible les deux dans le méme tour).

Cet effet est perdu si pour une raison quelconque, le personnage ne porte plus au moins un
sabre laser.

Lightsabers (sabres lasers)

Un personnage avec un sabre laser, chaque fois que c'est approprié peut 1'utiliser pour ajouter
un a un drainage de Force et peut l'utiliser pour viser un personnage, une créature (si c'est
possible les deux dans le méme tour). Parce qu'un sabre laser n'est pas présent a une
localisation de systéme ou de secteur, il ne peut pas augmenter les drainages de Force a de
telles localisations. Viser avec un sabre laser est considéré comme faire feu avec ce sabre
laser pour les buts du jeu (par exemple avec la carte Sniper : tireur embusqué).
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During you
{at norml
firing, add

Limited Resources (ressources limitées)
Errata : le titre de cette interruption a été révisé pour lire "o Limited Resources"; ainsi elle est
maintenant unique (e)

LIN-V8K (Elleyein-Veetekay)

A tout moment durant votre tour, vous pouvez utiliser un point de Force pour désarmorger
(perdre) une mine quelconque au méme site.

Ce droide mineur peut désarmorger un nombre quelconque de mines par tour, qu'elles soient
"posées" ou "enterrées".

LIN- V8M (Elleyein-Veeateemm)
Voir I'équivalent du c6té lumineux, LIN -V8K.

Lirin Car'n
Pour chaque autre musicien présent, ajoute 1 "couvert de restaurant” de 1 a la Force requise

pour deéplacer ou déployer chaque personnage au méme site.

Lobot (coté lumineux)
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Depln].rs unl].r & a‘react to 4 Elnud Cit site or to
whereyour Lando is present, When present &t a
scomp link, power +2 and opponent’s total power
| i -2 at same site, Your Cloud Gity troopers deploy
A freeand are power +1 at same Gloud City site,
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Cet alien a deux restrictions de déploiement et les deux doivent étre remplies simultanément :
(1) il se déploie seulement en réaction et (2) il se déploie seulement a un site de Cloud City
(cité des nuages) ou la ou votre Lando est présent.

Local Uprising (V) / Liberation (V) — Erratum : Soulévement local (V) / Libération (V) —
Erratum

Ly aap plnel spsfem and aag ﬂ S o et spstem - B | V/hile this side up, opponent’s Force drains are 1.
This apstem & fe Sydngady peat g W | ou may retrieve ] Foree whenever you deploy a
While thiz zide up, once during each of your deploy matching operative to the Subjugated planet, Your
phases, you may deploy one & site to the Subjugated  gNG bty | matching operatives on that planet ara each forfeit
planet from Reserve Dack; reshuffle. | +2 and, when at zame site a5 an [mperial or AT-AT,
Flip this card i your matching operatives control ¥ | are each power +2, When you have 4t least one

at least thrae battleqraund sites related to the [, "#| matching operative in a battle on the Subjugated
Subjugated planet. 5 : planat, you may add one battle destiny.

Flip this card if wou do not ocoupy at least two
battleground sites ralated to the Subjugated planet,
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Le c6té Local Uprising (V) ((Soulévement local (V)) de cette carte est inchangé alors que le
coté Liberation (V) se lit de la fagon suivante maintenant :

Tant que ce coté est a l'endroit, a chaque fois que vous devez perdre de la Force (excepté
depuis votre carte, d'un dommage de bataille ou d'un drainage de force a un terrain de
bataille), ceci est limité a 1.Une fois durant chacune de vos phases de contrdle vous pouvez
utiliser 2 points de Force pour prendre dans votre main depuis la pile de carte de réserve une
carte quelconque. Durant votre phase de contrdle, 1'adversaire perd 1 point de Force pour
chaque site Marqueur (excepté le 1° marqueur) que vous controlez avec un speeder et un
rebelle.

Retournez cette carte si vous ne contrdlez pas 2 sites extérieurs de Hoth.

Placez cette carte hors-jeu si le 1° marqueur est "annihilé".

Location, Location, Location (V) : Localisation, localisation, localisation (V)

Une fois qu'une localisation générique a été déployée, elle est connexe au systeme auquel elle
a été déployée, prenant le nom de ce systéme comme une partie de son titre. Par conséquent
cet effet peut déployer des exemplaires additionnels de cette localisation vers d'autres
systemes.

Locations ( localisations )

Types de cartes qui représentent les endroits ou de la Force est générée et ou des personnages,
des vaisseaux spatiaux, des véhicules, etc...sont déployés. Toutes les cartes de localisation ont
une valeur de destinée de zéro.

Les cartes de localisation sont placées sur la table sur une ligne horizontale entre les deux
joueurs . Les sites connexes dans le méme systéme sont jouées 1'une a coté de l'autre pour
former un groupe .Les localisations appartenant a des systemes différents sont séparées par un
espace .
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Les cartes sont orientées d'une telle facon que, quand elles sont déployées, le joueur du coté
lumineux fait face au c6té avec les icones au sabre laser bleu et le joueur du co6té obscur fait
face au coté avec les icones au sabre laser rouge . A moins que ce ne soit spécifi¢ autrement,
le texte de jeu sur votre coté d'une carte de localisation s'applique seulement a vous, et vous
n'étes pas obligé d'occuper ou de controler la localisation pour utiliser son texte de jeu .

Les localisations n'ont pas de cotit de déploiement. Vous pouvez déployer un nombre
quelconque de cartes de localisations de votre main, gratuitement, durant I'une quelconque de
vos phases de déploiement .

Il y a trois sortes de localisations : le site, le systéme, et le secteur .

Les localisations de site représentent différentes zones sur une planéte (ou a l'intérieur de
1'étoile de la mort ou de la cité des nuages) ou les personnages peuvent se déployer, se battre,
et se déplacer .Les localisations de site connexes a un systeme peuvent étre déployées sans
tenir compte si cette carte de systeme est déja sur la table (et vice versa ).

Les localisations de systéme représentent différentes planetes (ou 1'étoile de la mort ) dans la
galaxie . Elles sont déployées a la fin d'une rangée de localisations de sites "connexes" (si
elles sont déja en jeu ). Sinon, un systéme peut €tre déployé seul. Une carte de systéme est
connexe a tous les sites dans le méme systéme (par exemple, le systéme de Tatooine est
connexe a tous les sites de Tatooine ).
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Les localisations de secteur représentent différentes altitudes d'espace aérien au dessus d'une
planéte (pour les secteurs des nuages ) , ou des zones a l'intérieur d'une ceinture d'astéroides
( pour les secteurs d'astéroides ) . Ils sont déployés sur 1'un ou l'autre c6té d'une localisation
de systéme , et ainsi la carte de localisation du systéme doit déja étre sur la table pour que
vous déployiez des secteurs dans ce systéme .

1X3] aUIDg — : .
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Nome
Force lcon

Convertir des localisations : de nombreuses localisations ont a la fois une version du c6té
lumineux et une version du c6té obscur . (Soyez conscient que le texte de jeu et les icones de
Force varieront !) Seul un exemplaire de chaque localisation unique (.) peut étre en jeu a un
moment déterminé . Une localisation en jeu peut étre convertie en déployant la version du
coté opposé au dessus de cette carte . Il est possible pour une localisation de changer de
multiples fois ( du c6té lumineux vers le coté obscur, du c6té obscur vers le co6té¢ lumineux )
durant la partie .

Voir starting locations (localisations de départ) .

Locations-deployment ( localisations -déploiement)

Les localisations de sites, de systeémes et des secteurs sont groupées dans des systémes
planétaires conceptuels (une étoile de la mort est un systéme mobile plutot qu'un systéme
planétaire mais ses localisations se déploient essentiellement de la méme fagon.) [l y a 6
"systémes majeurs" (Tatooine, Yavin 4, Hoth, I'étoile de la mort, Bespin et Dagobah), chacun
comprenant une carte de localisation de systéme planétaire plus une variété de sites
spécifiquement reliés. En plus, il y a de nombreux "systémes mineurs" (Coruscant, Dantooine,
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Kessel, etc...) qui consistent en seulement la carte de systéme (et quelques sites dans le cas de
Coruscant). Bien que la plupart des systemes mineurs n'aient pas de site spécifiquement relié,
il y a des sites "généraux" tels que la carte ¢ Forét et la carte ¢ Marais qui peuvent étre
utilisées sur presque chaque systéme.
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Chaque systéme planétaire différent est séparé sur la table des autres pour réaliser une
séparation visuelle entre eux et pour laisser de la place aux cartes de localisations de sites et
de secteurs.

Les sites sont déployés d'une manicre qui imite les topographies naturelles de la planéte, et en
méme temps, qui permette aux joueurs de véritablement créer la disposition de la plancte
comme ils la jouent. En général, les sites pour un systéme donné, sont placés suivant un
modele ou les sites intérieurs et extérieurs sont séparés 1'un de 1'autre par une aire de mise a
quai. Apres plusieurs tours de déploiement, la disposition d'un systéme typique pourrait
apparaitre comme suit :
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Interior Sites Docking Exterior Sites |
Bay

Aussi longtemps que vous maintenez ce modele, quand un nouveau site est déployé a un
systéme existant, il peut étre inséré entre (ou placé a la fin de) des sites connexes. Par exemple
dans le diagramme ci dessus, il y a 4 places ou vous pourriez déployer un nouveau site
extérieur. (inséré partout entre l'aire de mise a quai et la localisation de systéme). Une fois
déployé, les localisations ne peuvent pas étre réarrangées.

Si I'un quelconque de ces groupes n'est pas encore sur la table, les autres groupes sont
disposés adjacents 1'un a 'autre. Lorsque les nouveaux groupes viennent en jeu, il sont insérés
a la place appropriée. Par exemple, avant que l'aire de mise a quai ait été insérée dans le
diagramme ci dessus, le groupe de sites intérieurs aurait été adjacent au groupe de sites
extérieurs. Les localisations spéciales de Hoth appelées "sites marqueurs" sont une exception.
Ces sites représentent des zones en dehors de la base Echo et ont des caractéristiques de
placement spéciales appelées "nombres marqueurs". Les sites marqueurs peuvent étre mise en
jeu d'une fagon quelconque mais sont disposés d'une fagon séquentielle. Ainsi, les nombres
marqueurs indiquent ou un site doit étre inséré quand il est déployé.

En utilisant ces régles, les systémes majeurs actuellement dans le jeu apparaitraient a peu de
chose prés comme suit :

Tatooine Prr— —

| I Roner |l
Mos isley I I i o

Exterior  Ini /Ext Imterior Underground

Hoth
ENERERER = e
|

Merker Sites |

Death Star

(e

Yavin 4

L

Dagobah/Coruscant
il

Bespin

ST e paE

H

O Sectors

= | .
oot || s || ot || " .

3
Aotwrid
fnld

=)=z




508

Il y a aussi quelques localisations spéciales qui selon le texte sur les cartes se déploient a des
positions uniques sur la table. Des exemples de celles-ci incluent la carte Death Star : Trench
(I'étoile de la mort : la tranchée , qui se déploit selon les régles de la tranchée), la carte Hoth :
Wampa Cave (Hoth : la caverne du Wampa, qui se déploie selon son nombre marqueur); les

holosites (qui se déploient selon les régles Déjarik); et les sites du Sandcrawler : le rampeur

des sables (qui se déploient selon leur texte de jeu).

W FHALICAFI LTD TH, S8 42 1§78 DEAPHER HE. {".

L DEATH STAR: TREIIICH

Trench Rules in effect and yuurstarhghters are TRan euer - 2 here,

‘43 3J8L| L ujelp BUJUJ 'a|qe1 uo smwjauag Ao Ul puE ‘josjuoa nof

[]L_‘i ua)mm hL "_ amwwwﬂ |uu||-_ ‘I-

PSR L L HLEVIN S B




509

alal |, Sonpuc au.uuumm,, qam amng LJEIJ. Alal Y@ aga R SAjaRIR N0,

- =
=8 JFIIDINNT 01 040 -HT1MVADNYS-

Lone (solitaire)
Voir alone (seul).

Lone Pilot (pilote solitaire)

Si votre pilote (ou un pilote permanent) est en train de se défendre a une bataille seul a un
systeme ou a un secteur, ajoutez une destinée de bataille. OU si Motti se défend seul a une
bataille, a un systeme ou a un secteur, ajouter deux destinées de bataille.

Lone Rogue (Rogue solitaire)



510

c Tha pilts; tha Rehel B ain I'hfh ate fried to
spond quickh to the Erpites Dmes. Many Rebek fool that s
c::utl talw an the whalk: Empue ﬂerrseh'es R |

LosT IHTEHHIIFT
| If one of wour |J||nts s &t an exterior Hoth srte o
| Force to search wour Reserve Deck and take one e
| T-47 into hand. Shuffle, cut and replace. O If any ¥
“| piloted TAT is defending & battle alone 4t 4 site, add &3
one battle destiny,

¥
e

AN A0 W B bl - A A

Si un de vos pilotes est a un site extérieur de Hoth, utlilisez 2 points de Force pour rechercher
et prendre dans votre pile de cartes de réserve un T-47 dans votre main . OU si votre T-47
piloté se défend seul a une bataille a un site, ajoutez une destinée de bataille .

Votre T-47 "se défend seul a une bataille" si tous vos personnages et votre habileté qui
participent a cette bataille sont a bord de ce T-47. Cette interruption doit étre jouée sur votre
propre T-47 isolé pour ajouter a votre destinée de bataille.

Voir alone ( seul ) .

Lone Warrior (guerrier solitaire)
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«Lane Warviop
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Cette interruption doit étre jouée sur votre propre guerrier solitaire pour ajouter a votre
destinée de bataille.

Long-range weapons ( armes a longue portée )
Certaines armes ( par exemple la carte Assault rifle : fusil d'assaut ) spécifient qu'elles
peuvent viser des cartes a des localisations autres que la localisation de I'arme .
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Votre guerrier, votre véhicule etc... portant une telle arme n'est pas obligé d'étre en train de
participer a une bataille ou une attaque afin de tirer avec cette arme . Cependant, vous devez :
viser quelquechose qui est en train de participer a une bataille; ou
viser une créature que vous €tes en train d'attaquer; ou
. utiliser une carte spéciale telle que Sniper ( tireur embusqué ) , Blasted droid ( droide
attaqué au blaster ) ou Target the main generator ( visez le générateur principal ) .
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«Bisted Drid

“Oh me! O, uh, T, e
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Ce ruling restructure et améliore la fagon de jouer des cartes suivantes : AT-AT cannon (
canon d'AT-AT ), Atgar laser cannon ( canon laser Atgar ), Blaster scope ( lunettte de visée
de blaster ), Concussion grenade ( grenade a concussion ), Golan laser battery ( batterie de
laser Golan ), Medium repeating blaster cannon ( canon blaster a répétition moyen ) et
Superlaser .
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" Mier-Lang ¥-59 grenade. Blows suff up.
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weapons and devices with that destiny number at
that site are lost, (Onky your warmior is lost it destiny
= 1) Concussion Grenade alsa logt,

Ces cartes opérent maintenant de fagon plus consistante avec les autres armes a longue

portée .

Si une arme a longue portée permet de faire feu a I'intérieur et/ou a travers un site intérieur ,
elle est considérée étre de fagon conceptuelle en train de tirer a travers une porte ou une

fenétre .
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Les armes a longue portée peuvent étre utilisées plus d'une fois par tour , bien qu'elles soient
néanmoins limitées a une fois par bataille ( comme toutes les autres armes ) .

Looking at cards (regarder les cartes)
Voir peeking at cards (jeter un coup d'oeil sur les cartes).

Lore (Iégende)

Ce texte apparaissant sur de nombreux types de cartes présente des informations d'arriére plan
sur le personnage et vaisseaux spatiaux, les armes dans l'univers de Star Wars. La légende
contient parfois des termes qui sont en rapport avec le cours du jeu. Ces termes sont parfois
mais pas toujours identifiés par I'utilisation de caractéres d'imprimerie en caractere gras.

Loser of battle (le perdant d'une bataille)
Voir battle (bataille).

Losing Force (perdre de la Force)

Chaque fois que vous devez perdre de la Force, vous devez déplacer le nombre approprié de
cartes depuis votre main et/ou de votre Force vitale vers votre pile de cartes perdues.

Quand une carte se référe généralement a "perdre de la Force", ceci s'applique a perdre "des

cartes comme unité de Force", pas a perdre une carte spécifique a cause de son nom ou d'une
caractéristique particulicre de cette carte.

Lost Interrupt (interruption perdue)
Une sorte d'interruption que vous placez sur votre pile de cartes perdues apres que vous l'ayez
joué.

Lost pile ( pile de cartes perdues )

Une pile ou les cartes perdues sont placées a I'endroit (voir Force ) . Bien que ces cartes
soient habituellement a 1'endroit sur la table, un joueur ne peut pas regarder le contenu de
cette pile de cartes perdues ( ou la pile de cartes perdues de son adversaire ) sans une
permission explicite du texte de jeu ou d'une régle. Voir aussi counting a deck or pile

( compter une pile de cartes ).

Lieutenant Pol Treidum

Lorsqu'il est au site Docking Control Room 327 (salle de contréle de mise a quai 327), ajoute
2 a la puissance totale au site Docking Bay 327 (aire de mise a quai 327). Une fois durant
chacune de vos phases de controle, s'il est au méme site qu'un espion Undercover
(clandestin), il peut tirer une destinée. La couverture de l'espion est "levée" si la destinée

est = a l'habileté de l'espion.

Lucky Shot (coup chanceux)
Voir 1'équivalent du c6té obscur, Direct Hit (coup direct).

Luke's Blaster Pistol (le pistolet blaster de Luke)

Utilisez un point de Force pour déployer sur Luke, 3 sur votre autre guerrier. Peut viser un
personnage, une créature, ou un véhicule en utilisant 2 points de Force. S'il elle est visée par
Luke, la cible perd son immunité a l'attrition pour le reste du tour. Tirez une destinée. Ajoutez
1 s'il vise un personnage ou une créature. La cible est touchée si la destinée totale > la valeur

de défense.
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Luke's Cape (la cape de Luke)

Errata :

Utilisez 2 points de Force pour déployer sur un rebelle ou un alien. Vous pouvez activer une
Force supplémentaire a chaque tour si la cape de Luke n'est pas a une localisation de
Tatooine. Ce personnage est immuné a l'attrition < 3.

Luke's Hunting Rifle (le fusil de chasse de Luke)

Utilisez un point de Force pour déployer sur Luke ou Owen Lars, 3 sur votre personnage
non-droide. Peut viser un personnage ou une créature en utilisant un point de Force. Tirez
une destinée. Soustrayez 1 si vous visez un personnage. Ajoute 2 si vous visez une créature.
La cible est touchée si la destinée totale > la valeur de défense.

Luke Seeker ( sonde chercheuse de Luke )

w

ﬂ} Lutke Seeker

“

L

[ AUTOMATED WEAPON

Utiliser un point de Force pour déployer sur le coté de l'adversaire sur tout site non occupé.
Se déplace durant votre phase de controle, comme une personnage, a une utilisation normale
de la Force. Lorsqu'il est a la méme localisation qu'un Luke donc d'une habilité <
(inferieure a ) 4 ou un pilote d'une habilité < (inférieure a ) 3 choisissez en un pour étre
immédiatement perdu. La sonde chercheuse est aussi perdue.

Luke's X-34 Landspeeder (Landspeeder X-34 de Luke)
Peut ajouter un conducteur et deux passagers. Se déplace gratuitement si Luke est a bord.
Peut se déplacer en réaction.

Luke Skywalker
Errata :
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Vous pouvez activer un point de Force supplémentaire a chaque tour si Luke n'est pas a un
site de Tatooine. Ajoute 3 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Quand il pilote Red 5 (Rouge
5), ajoute aussi 2 a la manoeuvre. Immunisé a l'attrition < 3.

Luke Skywalker, Jedi Knight ( Luke Skywalker, chevalier jedi )

3 Scout trained in the ways of the Fors. Key figure
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of anything he pilots. Power +2 when armed with

a lightsaber. Subtracts 3 from any attempt to cross

him over (even if captured). Immune to atirition <5
(<8 if alane or armed with a lightsaber, < 7 if both). %

Daphys-ﬂm.&hwﬂwnr&dur Adds 2 to power E
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Le texte de jeu de ce rebelle lui permettra de soustraire une partie de la destinée totale du coté
obscur pour un duel épique . Cette personne de Luke ne peut pas étre un apprenti pour un
quelconque des Jedi Tests . Voir Jedi Tests ( tests jedi ) .

Luke Skywalker, Rebel Scout ( Luke Skywalker, scout rebelle )
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»Atways Thirking With Your Stomach 4
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* .1 If escorted by Vader and Take Your Father's Place on -
i table, during your move phase may relocate Vader
418 {with Liske) to Death Star [l: Throne Room. Immune fo
“[ Mways Thinking With Your Stomach and attrition < 5.

Quand la carte Always Thinking With Your Stomach ( toujours penser avec votre estomac )
vise le site de Luke, Luke compte néanmoins comme un personnage sur le site pour la
détermination du tirage de destinée requis, il peut simplement ne pas étre "choisi " si le tirage
est réussi .



