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Face up (al'endroit)

Les cartes a I'endroit sur la table doivent étre visibles pour tous les joueurs. Bien qu'il soit
permis a de nombreuses cartes a 1'endroit dans le jeu d'étre placées sous d'autres cartes ( par
exemple, un personnage de pilote a bord d'un vaisseau spatial ), elles ne sont pas congues pour
étre cachées vis a vis d'un quelconque joueur.

Les cartes placées ou empilées a l'endroit sur ou en dessous de tout effet ( telles que les cartes
Bargaining table : la table de négociation ou la carte There'll Be hell to pay : ¢a va chauffer ),
toute carte d'objectif, ( telle que My kind of scum : mon espece de vermine ), tout bouclier
défensif ( Do They Have A Code Clearance ? : ont-ils une autorisation codée ? ).

ou toute carte de Jedi test ( test Jedi ) ne sont pas considérées comme étant sur la table.

gﬁ@ * «Bargining Tatle
4 .m&t—{,\ﬂh’ Vi SR %
" The aloves of Jabba's pabce am good places t ;
' male deak and place befs. Jabka gets a cut of the profits, : him from his cho
o the prize

EFFECT

Deplow on your side of table, Once per tum, you may
cancel a Force drain by placing here from hand any
non-unique alien, Aliens may deploy from here as if
from hand {f Effect canceled by opponert, any
aliens here may immediatehr deplay for freg),
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; Fearless And Inventive

While this side up, once per tum you m el 2

Force drain or a just-drawn battle destiny by placing

om hand a copy of your Rep. Once during each

of your control phases, you may retrieve a non-unigue

: alien of your Rep's species. While Jabba and Bib an
s or operatives. Whil a ab : i able, your battle destiny draws are each +2. Wounded
are immune to No Bargai ad Feeli | : i s destiny +3. Unless a non-Tatooing lngation
Flip this card if /1 5 : is on table, your aliens are forfeit +2. For remainder of
{must of y : game, your Rep may deploy from here as if from hand.
Rep's species if a non-Tatooine location is on table). 3 Hlip this card if you do not oceupy 2 battieground sites.
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DEFENSIVE SHIELD

s on table. If opponent just re
an Interrupt or Utinni Effect, you may place that cz
he retr educed by X,

Les exceptions a cette regle sont énumérées sous les entrées de cartes citées de fagon
individuelle. Voir aussi face down ( a I'envers ), on table ( sur la table ).

Failure At The Cave ( échec dans la grotte )
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& Doploy ona Dagobuhsite, @ Eaget 2 mentoron
Dagobah and an apprertice who bas eomnpleted Jedi Test
3£, @ Attempt when apprertice i present at the
beginning of your cordrol phase, Tum apprentice upside
down (zannot move and power = 0, At the end of your
riet tum, tumn apprentiee right side up (restored):

@ Mace on apprerdice, [mmune to attrition << 4, Reveal
the top twen cards of your Reserve Deck and plage one
upside dien on apprentice, Whenever wou are about to
drawe a card for destirg, you may instead use the upside-
down eard (which remains an apprentice far re-use),

Se déploie sur Dagobah : Cave ( Dagobah : la caverne ) . Vise un apprenti sur Dagobah .
Tout texte de jeu d'un Jedi Test ( test Jedi ) est suspendu . Si la cible est présente durant une
phase quelconque de bataille, l'adversaire tire une destinée . Si la destinée < 4, vous
réecupérez 2 points de Force (aussi, si la destinée = 0, la cible est perdue ) . Sinon, l'effet
Utinni est annulé .
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Quand il est tenté, le Jedi Test # 5, It is The Future You See ( c'est le futur que tu vois ),
prévoit une action automatique pour retourner l'apprenti a I'endroit a la fin du prochain tour du
joueur du c6té lumineux ( réussite du Jedi Test : test jedi ) . Ainsi, le fait de viser un apprenti



339

retourné a l'envers avec la carte Failure At The Cave ( échec dans la grotte ) suspendra les
bénéfices des Tests réussis; mais n'empéchera pas l'apprenti de réussir le test comme prévu
( bien qu'il I'empéchera d'avoir un effet quelconque une fois réussi ) .

Fall Back! ( repli!)
Si l'adversaire vient juste d'initier une bataille a un site extérieur avec plus du double de votre

puissance totale, utilisez un point de Force pour annuler la bataille et déplacez tous vos
personnages qui sont la a un site adjacent, (gratuitement) ou l'adversaire n'a aucune
présence.

Fallen Portal (le portail tombé)

. +Fallen Partal
S Jabba ordered the two-rreter thick door © feep the T
fancor in, He pever thought twoukd be the isturent of the
fancors demie.

e

T 1;

MERE | Pl TR AR ...'g'

Target one creature or up to two characters that just & 4
initiated an attack or battle against you at Back 1
Door, Rancor Pit, Tatooine: Jabba's Palace or any

docking ba, Oraw dastiny. Target(s) immedistely

lost if desting +2 > defense value or total ability, "

Visez une créature ou jusqu'a deux personnages présents qui viennent juste d'initier une
attaque ou une bataille contre vous aux sites Back Door (la porte de derriere), Rancor Pit (la
fosse du Rancor), Tatooine : Jabba's Palace (Tatooine : le palais de Jabba) ou toute aire de

mise a quai.
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Tirez une destinée. La ou les cibles sont immédiatement perdues si la destinée +2 > a la
valeur de défense ou a l'habileté totale.

Fear Will Keep Them In Line (la crainte , les mains tiendra dans le rang)
Se déploie sur tout vaisseau spatial capital. Quand ce vaisseau spatial est a un systéeme ou un
secteur que vous controlez, votre pouvoir total est de +1 dans les batailles aux sites connexes.

Feltipern Trevagg

Tant qu'aucun droide n'est présent avec Trevagg, pour initier des batailles a la méme
localisation que Trevagg, le joueur doit utiliser X points de Force, ou X = le nombre total
d'icones du coté obscur et d'icones du coté lumineux présentes .

Cet alien redéfinit le colt d'initiation a une bataille selon le nombre d'icones de Force
présentes avec lui. Ainsi, si aucune icone de Force n'est présente avec Trevagg ( par exemple
au site Death Star : Trash Compactor , I'étoile de la mort : le compacteur de détritus ou chaque
fois que Trevagg est dans un véhicule fermé ou un vaisseau spatial ), les batailles peuvent étre
initiées gratuitement.

e
aunty on Qb

0ITEN
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DEATH STAR: TRASH COMPAGTOR

You rnay deploy here without presence, If you control, Force dmin +1 here,

Cette valeur n'est pas modifiable, et ainsi ne peut étre modifiée par des cartes telles que Wars
not make one great : Les guerres ne grandissent personne ou Battle order : ordre de bataille .

gﬁg +Wars Nat Make One Breat

RS A A SR ¥, S A

0 Jedi sebs mmiakent sabtions © piobkerms, but
iy fight © preseme the exisence of lfe. &n appentice
st leam which battkes tofight and which 1o aoid

EFFECT EFFECT
Deploy on any location, For either plaver to initiate
& battle or Force drain anywhere, that plaver must

e +1 Force, Effect canceled if opponent controls
this location,

LA AR -

Voir unmodifiable ( non modifiable ) .

Ferocious ( féroce )
" Ferocious " ( " féroce " ) correspond a toute créature d'une valeur de défense supérieure a 2,
excluant le Mynock et la carte Vine Snake ( le serpent des plantes grimpantes ).
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|, Eia 11 DEFHERIHE.

TU ST 10 WCAFLU LD, W, &-3:2 [¥0 DEIFERINC

NEE— D

OPHIDEAN CREATURE

"hﬁw Denction

3 Reperassions for faile ae sevem in the Imperal
mmilitary. Many officers prefer derrotion to “aftemative’
punisfrrent forn Darth Yader

M T T PLUCSAL LI T o 2 Tt DECPHER THE.

EFFECT

| Use 2 Force to deploy on any Imperial, except Darth
| Vader, Emperor Palpatine or Stormtrooper, That

| Imperal is power -2 and cannot use its “game text

Se déploie sur un impérial d'une habileté > 5 présent avec Vader, I'Empereur ou 'un de vos
amiraux, généraux, ou moffs . L'impérial gagne la capacité de leader, a une puissance de + 1,
et est immunisé aux cartes Demotion ( rétrogadation ), Report to Lord Vader ( rendre compte
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a seigneur Vador ), What is Thy Bidding, my Master ? ( quels sont vos ordres, mon maitre ? ).

( Immune to Alter ) .

g@-* <Report To biord Vader

i ST AT B i S Y.
~ Bnoevil Lond of the Sith, Darth ¥ader used fear & a
powerful rroteational fctor, The Empenr demanded msobs.
0 'i'ajersettbj fnr o bSS

UTINNI EFFECT

ff wou just won a battle, deploy on Vader, Target an

Irmperial invohed in that battle, Vader and target are

power and forfeit -0, Wilhen target resches Yader,

e Ltinni Effect and draw destiny, If destiny = 2,
I target Inst

S S

i et m By Mo

o M 1‘.\7‘%

i Haachmg s the galaw the Eﬁ'pemrusas his -@
i

" st powers D require irmrediate subrission and obedieme,

His mrinions fnamenthi find this inconvenient

Deplu].r on Empemr F'alpatlne 0r &y S].fStEI'ﬂ Target

one character whise lore uses the word ‘Emperor )
Target cannot use ability to draw battle destiny and &
i excluded from being the “highest-ability character! oF

~ Utinni Effect canceled when raached hy target,

Voir Immune (immunisée).

Fire Extinguisher (extincteur d'incendie)

Se deploie sur votre droide astromech. Annule la carte Lateral Damage, une carte Progam
Trap (piege programmeé) en train d'exploser ou le résultat d'un canon a lons la ou il est
présent. Aussi, si cette carte est déployée sur R2-D2, vous pouvez perdre la carte Fire
Extinguisher (extincteur d'incendie) pour annuler une bataille qui vient juste d'étre initiée la
ou il est présent a un site.

Fire repeatedly ( tirer a répétition )
Voir weapons — fire repeatedly ( armes — faire feu a répétition ) .

Firing a weapon (faire feu avec une arme)
Voir weapons — firing or swinging ( using ) : armes — faire feu ou frapper ( utiliser ) .

Firing into battle (faire feu sur une bataille)
Voir long range weapons (armes a longue portée).

Firing out of battle (faire feu en dehors d'une bataille)

Les armes ne tirent plus "out of a battle" ("en dehors d'une bataille"). Par simplicité, réalisme,
et pour I'amélioration, de I' intrigue, les cartes qui avaient I'habitude de permettre ceci, font
feu maintenant dans une bataille (into a battle) ou une attaque a la place.

En d'autres termes, la régle selon laquelle les armes peuvent normalement étre utilisées
seulement quand celui qui fait feu est en train de participer a une bataille ou une attaque a été
révisée pour dire qu'elles peuvent normalement étre utilisées seulement quand la cible est en
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train de participer a une bataille ou une attaque, et plusieurs cartes d'armes et d'équipements
ont été révisées pour observer cette régle (voir long-range weapons : armes a longue
portée).

Flagship (vaisseau amiral)

Utilisez deux points de Force pour déployer sur votre Star Destroyer. Vos autres vaisseaux
spatiaux peuvent se déplacer en réaction au méme systeme ou au méme secteur
(gratuitement). Si le vaisseau spatial est perdu, vous perdez X points de Force, ou X = le
blindage de ce vaisseau spatial (immunisée a votre carte Alter).

Floating Refinery (raffinerie flottante)

Errata :

Le titre de cette carte d'équipement a été révisé pour lire "ee raffinerie flottante" ; ainsi elle est
maintenant en utilisation en nombre restreint (ee).

Se déploie sur un secteur des nuages (dans la limite de 1 par secteur). La force que vous
activez peut étre tirée dans la main (une fois par tour pour chacune de vos raffineries
flottantes sur la table). Chaque secteur des nuages ou mineur de gaz tiré de cette fagon, peut
étre révelé pour récupérer un point de Force.

Focused Attack (attaque focalisée)

Foeimed Attack

[ i duel with Obian bad Vader unk
the aw p

1

' i T __#.4.

LOST INTERRUPT

Voir immunity to attrition — gaining and losing ( immunité a I'attrtion — obtention et
perte) .

For each ( pour chaque)
Voir each ( chaque) .
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For every ( pour tout)
Voir every ( tout) .

For Luck ( pour la chance )

Bmunter Asgault

EFFECT

Deploy on your side of table. When Counter Assault
is played, may use 1 Force to add one destiny to

| your total. Also, when Sense or Alter is played,

| may use X Force to exclude X Jedi from being the
“highest-ability character.”

Se déploie sur la table . Si la carte Counter Assault est jouée, vous pouvez utiliser un point de
Force pour ajouter une destinée a votre total . Si une carte Sense ( sensation ) ou Alter

( altération ) vient juste d'étre jouée, vous pouvez utiliser X point(s) de Force pour exclure X
jedi d'étre le " personnage avec la plus haute habileté " .



347

USED INTERRUPT

Voir I'équivalent du c6té obscur, Dark Forces (Forces Obscures) .

Force

Un champ d'énergie généré par toutes les choses vivantes et représenté comme ['unité de base
de mesure dans le jeu ( 1 unité de Force vitale =1 carte ) .

Comme le jeu tourne autour de joueurs manipulant offensivement et défensivement leur Force
vitale, comprendre comment la Force est représentée et utilisée est extrémement important .
Durant la partie, vos cartes de Force circuleront a travers vos piles comme indiqué dans le

diagramme ci-dessous .
Re-circulate

Force Ple Reserve Deck

LIFE FORCE

Life Force ( Force vitale ) : votre Reserve deck ( pile de réserve ), votre Force pile ( pile de
Force ) et votre Used pile (pile de cartes utilisées ) constituent votre Life Force (Force vitale ).
Si ces trois piles sont totalement épuisées, vous perdez la partie ! Les cartes dans votre main,
sur la table ou dans la pile de cartes perdues ne sont pas comptées comme partie de votre
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Force vitale; Votre Force vitale est comme un courant d'énergie . Comment vous gérerez cette
Force est un facteur stratégique clé .

Reserve deck (pile de réserve ) :1a pile de 60 cartes que vous utilisez pour jouer la partie
devient votre pile de réserve et représente la Force totale disponible pour vous pendant toute
la partie . Apres avoir déployé votre localisation de départ ou d'autre (s) cartes de départ,
mélangez les cartes restantes et placez sur la table pour former votre pile de réserve .

Force pile ( pile de Force ) : la premicre chose que vous faites durant votre tour est "d'activer"
la Force en comptant des cartes depuis le haut de votre pile de réserve et en les mettant a
l'envers dans votre pile de Force .Ces cartes sont seulement temporairement dans la pile de
Force . Elles représentent le montant d'énergie de Force qui est disponible pour vous pour
utiliser des actions variées du jeu .Durant votre tour, un nombre quelconque ou toutes vos
cartes de Force peuvent étre utilisées, tirées dans votre main (durant la phase de tirage) ou
laissées pour s'accumuler pour un usage futur .

Used pile ( pile de cartes utilisées ) : déployer une carte sur la table exige souvent d'utiliser de
la Force; les cartes de votre pile de Force sont déplacées a I'envers , une a la fois, vers votre
pile de cartes utilisées pour représenter cette dépense . Comme le nom le laisse entendre, cette
pile temporaire retient les cartes utilisées durant un tour . Parfois des cartes sont placées ici
depuis la table ou par d'autres manicres .

Lost pile (pile de cartes perdues ) :c'est une pile ou les cartes perdues sont placées a l'endroit .
D'habitude les cartes sont écartées vers la pile de cartes perdues comme résultat d'une bataille
ou chaque fois que 'adversaire vous oblige a perdre de la Force . Ces cartes en général ne sont
pas disponibles pour le reste de la partie, mais vous pouvez utiliser certaines cartes pour les
retrieve (récupérer ) .

Recirculating (recirculation ) : a la fin du tour de chaque joueur, vous recirculez votre pile de
cartes utilisées en la plagant sous votre pile de réserve . Cces cartes se rapprocheront
lentement du haut de la plie de réserve durant les tours ultérieurs pour tre réactivées . Si vous
oubliez, votre adversaire peut insister pour que vous recirculiez .

Losing force (perte de Force ) : quand vous étes obligé de perdre de la Force, vous devez
¢écarter des cartes a l'endroit vers votre pile de cartes perdues, une a la fois . Vous pouvez
choisir les cartes destinées a étre perdues depuis votre main ou depuis le haut de votre pile de
réserve, votre pile de Force ou votre pile de cartes utilisées .

Force -Attuned (en phase avec la Force)
Un niveau de sensibilité a la Force qui indique une conscience minimale de la Force, mais pas
d'entrainement (représenté dans le jeu par un niveau d'habileté de 3).

Force drain ( drainage de Force)

De fagon conceptuelle, si le c6té obscur domine une portion d'une planéte ou une zone de
l'espace, la Force du c6té lumineux dans cette région est diminuée, et vice versa . Par
conséquent, a chaque localisation que vous controélez ( control ) durant votre phase de
contrdle, vous pouvez choisir d'obliger votre adversaire a perdre de la Force vitale . Ceci est
appelé un "drainage de Force" .

Durant la phase de contrdle , initiez chaque drainage de Force un par un . Vous pouvez
drainer de la Force d'un montant égal au nombre d'icones de Force sur le c6té de 1'adversaire
de la localisation ou vous avez initié¢ le drainage de Force . ( Certaines cartes imposent ou
permettent un modificateur a ajouter ou a soustraire d'un drainage de Force .) Votre adversaire
doit perdre ce montant de Force, prenant les cartes a perdre de sa main, de sa Force vitale ou
des deux .

Une localisation sans icone de Force est considérée comme ayant "zéro" icone de Force .
Ainsi, vous pouvez en fait drainer ici pour zéro Force, et vous pouvez utiliser des
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modificateurs pour augmenter ce drainage de Force ( voir Force drains vs. Force generation
: drainages de Force contre génération de Force ) .

Toutes vos cartes a la localisation du drainage de Force sont considérées comme participant
au drainage de Force . A moins que cela ne soit établi autrement ( par exemple , par la carte
Organa's ceremonial necklace : le collier de cérémonie d' Organa ), chacune de vos cartes peut
participer a un seul drainage de Force par tour .

UTINNI EFFEGT

Force drain bonus (bonus de drainage de la Force)
Ce terme se référe a tout modificateur de drainage de Force positif.

Force drain modifier (modificateur de drainage de Force)

Ce terme se réfeére a tout texte de jeu qui ajoute ou qui soustrait a un montant de drainage de
Force. Par exemple, Projection of a Skylwalker (projection d'un Skylwalker) et Ralltiir
Operations (Opérations sur Ralltiir) / In The Hands Of The Empire (Dans les mains de
I'Empire) ont un texte de jeu qui est considéré comme un modificateur de drainage de Force.
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Ji Ralltiir O peretions

CLX AN S SR Y,
"Bnaetmgs Exalted One. Sllow e 1o infoduce
| rrowsaf. | am Luke Shawaller, Jedi Knightand friend o
apein Sob:” Hologmm.

PRI Y

U

EFFE[:T
Deplow on your side of table, Your Force drains are
+1 4t holosites and opponent must lose an additional
1 Force to draw a card with Shot In The Dark,
{Immune ta After) OR Deploy on any planat site,
Upponent’s Force drains are -1 here.

Harc Seff et It Could Be Worse (Cela pourrait étre pire) ne sont pas des modificateurs de
drainage de Force puisqu'ils affectent la fagon dont la perte de Force est satisfaite mais pas le
montant lui méme.

@ it . It ol B Worse %’ﬁ-

R A I T S S
) Ishi Tib accountnt, Experiewed ad minkstrator, ;-' 3 " P.fteres:apmg Detention Block A4 -23, Rebeks found
Freekince consultant, Worked for many planetary govemors. ﬂEI‘I‘BEh'ES in the fash corpactor. leda pointed out, "1 could

Knows how 10 et the most out of amy txation sshere. [ | be worse? [t soon s, 4

L WALU LT, # W, TW, 52 lriek DECFHER Hi,

- S~ N )
[POWER 2 [ABILTYZ [ARMORZ usw IHTEHHIIFT i;;
,,pmw‘% P TR i
| Powier +1 at a swiamp. Adds 2 to power of - EE K wou ot lose Furce furan].r regson, redyce the % %
{ anything he pilcts. While 4t a hattleground ste, T Pt | loss by X amount by using X Force,
| whenever you must lose Force from a Force Ef‘;

| drain at an adjacent site, may reduce the loss
[ by X b Lmng . Force,

e 5 S - S
} ik 10 N A o N S L TR &?x

De facon similaire, les cartes Resistance (Résistance) et We're Doomed (Nous sommes
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condamnés) ne sont pas aussi des modificateurs de drainage de Force puisqu'ils "limitent"
simplement la perte maximale d'un drainage de Force mais ne modifient pas le montant du
drainage de Force.

R ThepiJ'sn‘aml' misadventures often hiesned his :
ol ~ continued operation. The bckkss pobcl doid developed a
[ ealty sense of eynisim, and & een gresp of the ob

EFFEGT
[f you have less than 15 Life Force, play during
opponent's control phase. For remainder of turn,
pach time wou must lose Force, the loss is cut in
half {round ug). If R2-02 or C-3P0 on table,
round down,

Voir Force drains may not be modified or canceled by apponent ( les drainages de force
ne peuvent pas étre modifiés ou annulés par l'adversaire ) .

Force drains may not be modified or canceled by opponent ( les drainages de Force ne
peuvent pas étre modifiés ou annulés par I'adversaire )

" Ne peut pas étre modifié par 'adversaire " empéche votre adversaire d'utiliser un texte de jeu
quelconque ( qu'il soit déclaré ou automatique ) qui modifierait directement ( ajouterait
soustrairait, multiplierait ) votre drainage de force. Voir Force drain modifier

( modificateur de drainage de Force ) pour des exemples.

" May not be canceled by opponent " (" ne peut pas étre annulé par l'adversaire " ) empéche
votre adversaire d'initier une action ( en réponse a votre drainage de Force initié¢ ) qui
directement annulerait ce drainage. Par exemple le fait de jouer une carte Control ( controle )
de placer un alien non unique sur la carte Den Of Thieves ( repere de voleurs ) ou d'utiliser le
texte " canceling " (annulant ) sur la carte Hidden Base / Systems Will Slip Through Your
fingers ( base cachée / les systémes vous glisseront en dehors de vos doigts ).



352

@  dyatens Wlll Ehplhnmgh'fuurfmgm o }

Lo LR e

| While this side up, to draw a card from Furce File,

| opponent must first wse 1 Force, For each battleground
systemn you control, you may cancel one opponents
Force drain {limit twice per tum). You may not deplay

| any systems, At each system opponent oceupies during

| any draw phase, opponert may probe there by placing
one card from hand face down benaath that system,
PMace out of play i “Hidden Base™ system is “probed;
Qark Side places probe’ cards in Lsed Pile (and may
retriewe 1 Force for each Probe Droid used to ‘probe’).

i’i-ﬂ‘:ﬂl T R e o Ty

Ce texte n'empéche pas un joueur d'annuler un drainage de force en utilisant une " réaction "
Ce texte n'empéche pas votre adversaire d'annuler ou de modifier vos modificateurs de
drainage de Force. Ainsi il n'empéchera pas les cartes Great Warrior (grand guerrier),
Imperial Decree (décret impérial), The Planet it's Farthest From ( la planéte qui en est le
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plus éloignée) ou A Bright center To the Universe (un centre brillant pour 1'univers) de
fonctionner normalement.

$»  Breat Warnion

JEI]I TEST #1

dl]enlny na I]agobah srte Jﬁgeia mentur here
Aka, target or deploy (regardless of loeation deployrent
resirictiurs)an apprentice hiere, @ Atbemptwhen
targets are present at the beainning of your santrol
phase, Draw training destiny, If desting + apprentice’s
ability = 12, test cornpleted; s Place onapprentice, Al
opponert’s Farce dmin bonoses evenawhere are ignored,

Mendsr: Be of your eharaedors of sy = 2 Sparenfise fne

af iy ik renterl) abarmetons of fesser sy Han

e Faah e you samplete sy Sl Tesk yow may
a’eﬁm@emc&aﬁmﬁwmmm bs-.fmmriesm.fe \

4
: Tha Hetellnn operates freel in many Outer Rim
erifies, aliwing thernto innoe [rrperial actiities in the

EFFECT ' .
Depluy on Tatooine swstem or Dagobah system,
Target another system. At locations related to target
.| system, oppanent’s Force drain modifiers are canceled,
| Effect canceled if opponent controks this system,
(Immune to Alter.)

“‘ oo
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En plus il n'a pas d'effet sur le texte de jeu qui " limite " le montant d'un drainage de Force.
Ainsi les cartes Ultimatum et Résistance fonctionneraient aussi normalement.

ETARL AR 4 MR %, PR
"Jabibeal Thiss & wour kst chance, Fies us ordie”

EFFEGT
Deploy on your side of table. While you occupy &t
least three battlegrounds or opponent occupies no
battleqrounds, vou lose no more than 2 Force from
gach Force drain or ‘insert’ card. {Immune to After)

- s -

Il devrait aussi étre noté que " le fait d'empécher un drainage " d'étre initié ( par exemple, un
texte de localisation qui dit que " vous ne pouvez pas drainer de la Force ici " ) n'est pas la
méme chose que " annuler un drainage ". Ainsi un espion undercover (clandestin) ou le texte
de jeu sur la carte You can Either Profit By This...: vous pouvez soit tirer avantage de
ceci... ( qui empéche le coté obscur d'effectuer un drainage de Force a la chambre d'audience )
ne sont pas affectés.
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i Undersver e @ You Gan Either Prafit By This..

(PN V. I it s ——
: = Mliance [ntelligence expends considerable msoomes
o infittrate the Irnperal militany buieaucracy, but the 15B%

| senurity sweeps mate these shachwy operatiog u:tangenus

Sl WEE
Denloy Tatoning: Jabba's Palace and Andience &Mnﬂer
T (witth Han frozen there; he may nof be moved while frazen).
EFFECT Unponent may deplay up fo fwo aliens to Audience Chamber,
) While this side up, opponent may not Force drain at
TSR NI Audience Chamber and you may not Force drain at
Deuluy an your spy at a ste and crss spy to - *9%| Tatooine locations. You may not play Frozen Assets.
opponents side. Spy is now Undercover. If at 2 ‘% |  Luke, R2-D2 and C-3P0 are deploy -2 at Jabha's
site during your deploy phase, may woluntarily Palace sites (Master Luke deploys for free instead).
- “break cower” {lose Effect). > | Flip this card if Han is on Tatooine and not a captive.
=¥ Place out of play if Tatooine is “blown away.’

SR AN M, S TN AR

W2 |1 WATIHLT, WS D i DRIFERIN,

: ff yiou c-.nnt'r'tul, Sourn And Iflllam}.r E canceled. Way deploy Bo Shuda from Reserve Dech; reshuffle

Force drain vs. Force generation (drainage de Force vis a vis de la génération de Force)
Les drainages de Force et la génération de points de Force permis a une localisation
particuliere peuvent étre modifiés de fagon indépendante ou ensemble. Les cartes qui
modifient "les drainages de Force" (par exemple la carte Obi-Wan's Lightsaber : le sabre
laser d'Obi Wan) "ou la génération de Force" (par exemple la carte Dagobah : Bog Clearing,
Dagobabh : la clairiére du marais) affectent une et pas l'autre alors que les cartes qui modifient
les icones de Force (par exemple la carte Sleen, Presence Of The Force : présence de la Force)
affectent les deux.
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s :-IIh'rWarrs lightuaher

FEPANETE SO iy i
: P.neiegantwaap:unfura mote citilized t|rre =

1 e AN
[:HAIIA[:TEH WEAPORN
PR AP L T
Oeplow onkr on Obi-Wan (for free), and you may
then use ¢ follows: Add 1 to Force drain where
prezent, OR Targat & character for free, Oraw two

destiny, Character hit, and its forfeit = 0, if total
destiny > ability.

WS 52 117 B

LHLT.

_L *DAGOBAH: BOG CLEARING

1|’|Jur atarflgh’cers maa.r deplo}.r and are immung tu ﬁmmw; Eannnt Get ‘fuur Sh||:| Dut here
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orriomLs swamp forager, B
[ ng with

SWAM P CREATUR E

EFFECT

Oeplay ation 10 add one [# icon and
one [# icon.

+Foee Field

Han was fast. Yader was f

7 DB FHER: THE.

Errata :
UTILISEE : annule un essai pour viser un Jedi obscur avec I'arme d'un personnage .
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PERDUE : si I'un de vos personnages venait juste d'étre visé par une arme durant une bataille,
utilisez 3 points de Force pour annuler la visée .
Cette nouvelle formulation annule 1'entrée du glossaire préexistante .

Force generation ( génération de Force )

Le montant de Force que vous pouvez activer chaque tour durant votre phase d'activation .
Votre Force est générée par trois sources primaires :

. les icones de Force sur votre coté des localisations déployées sur la table ;

. l'icone de Force sur votre maitre Jedi; et

. la Force personnelle que vous générez vous méme .

Une localisation sans icone de Force est considérée comme ayant 'zéro' icone de Force ; ainsi,
elle peut étre modifiée pour permettre une génération de Force ( voir Force drains vs. Force
generation : drainages de Force par rapport a la génération de Force ) .

Force generation bonus (bonus de génération de Force)
Ceci se réfere a tout modificateur de génération de Force positif.

Force generation modifier (modificateur de génération de Force)
Ce terme se réfere a tout texte de jeu qui ajoute ou qui soustrait de la Force générée depuis des
icones de Force.

Force icons (icones de Force)

Symboles (sabres laser) qui identifient le montant de Force générée par une localisation. Les
icones de Force indiquent aussi les localisations ou vous pouvez déployer des personnages,
des véhicules, et des vaisseaux spatiaux. L'existence d'icones de Force des deux cotés d'une
localisation est I'exigence principale pour une localisation pour étre un battleground (terrain
de bataille).

Force lightning ( éclair de Force )
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+force Lightning

¥
g
.i_
:é.
o

immunity to
2 for remainder of turn,
stiny +1 > defense value.

Cette carte d'interruption du coté obscur ne peut pas viser un captif gelé .

Force Pile
Pile depuis laquelle les cartes de Force sont utilisées ou tirées dans la main .

Force Push (impulsion de Force )
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USED INTERRUPT
g
Target opponent’s Jedi with at least one combat card
present with your Dark Jedi. Reveal one of target's
combat cards (random selection). If revealed card's
destiny > 4, place it on top of opponent’s Reserve
Deck. Otherwise, lose 1 Force. (Immune to Sense.)

—

Si la carte de combat révélée est une destinée de 4 ou moins, vous perdez un point de Force et
la carte de combat est replacée en dessous de la carte du Jedi de 1'adversaire .

Force - sensitive (sensible a la Force)

Niveau de sensibilité a la Force qui indique une conscience de la Force et un certain
entrainement dans 1'usage de la Force (représenté dans le jeu par un niveau d'habileté de 4 ou
5).

Force sensitivity (sensibilité a la Force)
Décrit le niveau d'un personnage d'habileté a utiliser la Force .

Forced landing ( atterrissage forcé )
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«foreed Landing

aill ot dewiate fom pour p
granted to knd on pltform th

Un chasseur stellaire visé par cette carte ne peut pas se déplacer depuis le systéme connexe
vers un autre systéme ou un secteur d'astéroides, ne peut pas se déplacer d'un quelconque
secteur des nuages vers le systeme ( ou vers un quelconque secteur des nuages de plus haute
altitude ); et ne peut pas se déplacer vers un site autre que l'aire de mise a quai ou la carte
Forced landing ( Atterrissage forcé ) est déployée .

Foreign language cards and rules (cartes en langage étranger et régles)

Pour assurer un fonctionnement correct de la compétition sur le monde entier, une langue
(I'anglais) est utilisée comme norme pour tout le jeu. Les cartes et les regles éditées en
d'autres langues, sont jouées, interprétées exactement de la méme fagon que leur équivalent en
anglais (et selon tous les jugements actuels, les errata et les clarifications). Par exemple, les
versions en langage différent de la méme carte, telle que la carte Vader's Lightsaber (le sabre
laser de Vader) et la carte Sable De Luz De Vader (en espagnol) sont considérées ayant le
méme titre pour tous les buts du jeu.

Forfeit ( perdre des cartes sur le site de la bataille )

Vous pouvez perdre des cartes sur le site de la bataille seulement durant le segment des
dommages d'une battle ( bataille ) .D'autres actions pourraient obliger des cartes a étre lost
(perdues ) ,Mais ceci n'est pas la méme chose que perdre des cartes sur le site de la bataille . (
Une carte perdue sur le site de la bataille est toujours "perdue", mais une carte perdue n'et pas
toujours perdue sur le site de la bataille .)

Vous pouvez perdre une carte sur le site de la bataille seulement si elle a une valeur de perte,
et seulement si elle a été "touchée" par une arme ou si elle a été perdue depuis la localisation
d'une bataille a laquelle elle a participé pour satisfaire a l'attrition ou aux dommages de
bataille vous affectant .

Toute carte qui est encore participating in battle (en train de participer a une bataille )
durant le damage segment ( segment des dommages ) peut étre perdue sur le site de la
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bataille , et est sujette a l'attrition, méme les cartes qui ont eu leur valeur de perte réduite a
zéro ( voir unmodifiable values : valeurs non modifiables ) .Quand une carte a sa valeur de
perte réduite et qu'aucune durée n'est spécifice, la réduction persiste jusqu'a ce que cette carte
quitte le jeu .

Forfeit value ( valeur de perte )

Nombre sur une carte représentant le montant de I'attrition et/ou des dommages de bataille qui
peut étre satisfait en perdant cette carte durant une bataille .

Forfeiting cards ( perdre des cartes sur le site de la bataille )
Un moyen de satisfaire a 'attrition et/ou les dommages de bataille ; voir battle — damage
segment ( bataille — segment des dommages ) .

Found someone you have (V) — Clarification : Trouvez quelqu'un vous avez (V) —
Clarification

' fmndﬂnmnnl'l’m,lﬁf *"’E“* §' |

© T T, T
"' boking for sorreone "Luukmg'? Found someone

! you have [would s
onl

e,

P

L4 5

E 1K

..|."I !'.1. a2 = 3

L]

b |

LOST INTERRUPT :
TR T TV + )
If you have a character of ability = 1 on table, use 3 & &
Force to find one of your missing characters (your . 't-
choice), OR During any control phase, examine the
top card of wour Lost Pile, If that card is a character
of abilify = 3, take that character into hand.

Trouvez un de vos personnages porté disparu. OU récupérez le personnage en haut de la pile
de votre pile de cartes perdues dans votre main.

Fozec

Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Lorsqu'il est a un site que vous controlez, les
impériaux sont immunisés a la carte Ke Chu Ke Kukuta ? a ce site.
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Frozen (gelé)
Voir captives — frozen ( captifs — gelé )

Frozen Assets (biens gelés)

ofoznfems
LR A S % (W
Mnlten carbonite & wkasad ini the charcher and
‘tMnmmfmmmmmmwahhmmamTMQmmts
. sty coveied in the newhy solidified meterial

EFFEGT
Depln].r on your side of table, At ewery site where there -
is a frozer’ captive, your Rebels deploy -2 and are
powrer +2 in battle. OF Deplow on top of oppanent's
Force Pile. Force below this card may not be drawn
or used. Effect lost at end of opponent’s next tum

- A -

Bien que cet effet puisse empécher des cartes d'étre tirées ou d'étre utilisées depuis la pile de
Force, il ne les empéche pas d'étre perdues depuis la pile de Force ou d'étre réarrangées par la
carte Shasa Tiel (cependant, Shasa ne peut pas réarranger une carte en dessous de la carte
Frozen Assets (les biens gelés) pour la mettre au dessus d'elle ou vice versa) .
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| e «Sham Titl (3)

, ki Tib ac::u:un'ént. Ij!fe m":'Musep's askhne.
Forrrerty worked for SomSuob Inc. Blackrreilked iro working o
T, forJabha. Hates her job. Searching fra means of exape.
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;FI]WEII 1, | ABILTY 1 . [ ARMOR 3

| Power +1 at ary zwamp. Ouring opponenfs

I cortrol phase, may use 3 Force to examine the

| cards in opponent's Force Pile, reorder however
3 wou wizh and replace, While st Audience Chamber,
E all vour other lshi Tibs are power and forfeit +2,

Frozen Dinner (diner gelé)

Se déploie sur un personnage de votre adversaire seul au site Wampa Cave (la caverne du
Wampa). Le personnage a une puissance = () et ne peut pas se déplacer. Peut-étre annulée si
l'adversaire a un sabre laser ou une habileté totale > 4 présente. Si le personnage est mangé
par une créature, cette carte ajoute cumulativement 2 a sa férocite.

Frustration

Durant votre phase de controle, jetez un coup d'ceil sur la main de votre adversaire et visez
une carte qui n'est pas une carte d'interruption que vous trouvez la, qui a un cotit de
déploiement < au nombre total d'icone. (de Force du coté lumineux) sur la table. L'adversaire
doit déployer cette cible avant la fin de votre prochain tour ou elle est perdue (si elle est
encore en main).

Full Scale Alert (alerte maximale)
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Full Seale Alert

v, If destiny
all opponen

Les cartes qui ont leur mouvement "bloqué" par cette carte cannot move (ne peuvent pas se
déplacer).

Full Throttle (pleins gaz)

Si votre pilote (ou votre pilote permanent) se défend a une bataille, seul a un systeme ou un
secteur, ajoutez une destinée de bataille. OU si Luke se défend a une bataille seul a un
systeme, ou a un secteur, ajoutez 1 a la puissance et ajoutez une destinée de bataille.

Fusion Generator Supply Tanks (réservoir de ravitaillement d'un générateur fusion).
Se deploie sur votre vaisseau spatial a un systeme ou a un secteur ou une aire de mise a quai

connexe est sur table. Ajoute 1 a l'hypervitesse, la puissance et la manceuvre.

Gaderffii Stick (le baton Gaderffii)



366

<) Gaeri Stk

Hi

L'utilisation du mot "adversaire" sur cette arme se réfeére a I'adversaire d'un Tusken Raider
(pillard Tusken) dans la bataille ( pas votre adversaire du c6té lumineux ). Ainsi en cas de
succes, la carte Gaderffii Stick (le baton Gaderffii) empéche toutes les armes portées par un
personnage cible d'étre utilisées dans la bataille.

Gailid

Se déploie gratuitement au méme site que Mosep. Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il
pilote. Lorsqu'il est au site " Audience Chamber" (la chambre d'audience), ajoute 1 a vos
drainages de Force, au site de Jabba's Palace (le palais de Jabba).

Game text

Information sur le jeu dans le grand bloc de texte localisé au bas de chaque carte (ou sur
chaque co6té d'une carte de localisation).

Le fait d'annuler ou de suspendre (par exemple "ne peut pas utiliser") le texte de jeu d'une
carte n'affecte pas les autres fonctions de cette carte (par exemple la puissance, la vitesse
terrestre, la valeur de perte, le nombre de parsecs, la Iégende, les icones) ou les autres cartes
déployées sur elles a moins que de telles fonctions (ou cartes) soient spécifiquement définies
ou affectées par le texte de jeu annulé. (voir undefined values : valeurs non définies) .

Game text - cancel ( texte de jeu - annuler )
Voir cancel - game text ( annuler - texte de jeu ) .

Gamorrean Ax (hache gamorréenne)

Utilisez un point de Force pour déployer sur votre gamorréen. Lorsqu'il est présent a un site,
le gamorréen tire une destinée de bataille s'il n'en est pas capable autrement. Peut viser un
personnage, ou une créature gratuitement . Tirez une destinée. La cible est touchée si la
destinée > la valeur de défense.
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Ajoute 1 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Ajoute 1 a la valeur de perte de chacun de vos
personnages au méme site a Tatooine. Soustrait 1 de la valeur de perte de chacun des
personnages de l'adversaire au méme site de Hoth. Le texte de jeu est suspendu s'il est au

méme site qu'un percepteur d'impots.

Gender of characters (genre des personnages)

Chaque fois que le genre d'un personnage n'est pas indiqué par I'image de la carte, le texte de
jeu, le titre, ou les 1égendes, ce personnage est considéré comme étant masculin.

General Dodonna (général Dodonna)

@3 LReni (2]

, Skilled tcticin and natural leader, Planned atack
on Death Star atter anabzing technizal weadouts provided by
. Princess leda. Star Destmyer captain during O Republic.

|POWER 2 (ABLTYZ |

Incresses Rebel Planners by 1, doubles i at
same site, May wse 1 Force to cancel Wrong
Turn, Each Rebel present with him 4t & Yavin 4
site is power +1,
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sit «Rehel Planners
i
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A BT AT B VAL T G, K ﬂm_;_ﬁ_
7 Rebel shatenists worked under mester tatician s

; ' General Dodonna, They devised an unorthodas battle plan ©

EFFECT
S . T, NPT N

| Use 1 Faree to deplow at Massassi War Room or

| any docking bay, Adds ¥ to total power of your

| stamhips at the related system, where X = the

niurnber of your starships present,

Quand ce rebelle "augmente les planificateurs de 1", il ajoute 1 a X; quand il le "double", il
double X a la place. La carte général Dodonna n'affecte pas le colit de déploiement de la carte

Rebel planners (planificateurs rebelles) .

General Jar Jar
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Al i 1 i i the Mok, Bass s
promoied Jar Jar Binks o General He's still 2 bit chimsy. f@
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Eiff! POWER 4 IABIL IH]HB NED

ﬂnce per game may fake B‘lslw Moming Munchen ‘
into hand from Reserve Deck; reshuffle. Once per
battle, may use 1 Force to target an opponent’s

2] | droid present. Both players draw destiny. If your

n !| destiny +1 > opponent’s destiny, target lost.

e

Ce personnage est un Gungan .

General Solo

@ - «bitneral Solo
Soout Leader of the Rebel sirie team on Endor

' eeded the clevemess of a Corelian o destmy the Endor
. comrol bunker. Discovered the wneh shou Luke and Leis.

T OUGAR LT S W, s 1 DEOFHER

- (POWER 4 [BILITY 3 | FORCEATIUNED

+

| Deploys -2 on Fakan, Tidirimar Endor, Adds 310 g |
|| power of anything he pilots, When in batte with == |
Chewwiz [or another of your scouts at an exterior I i
stte), may wse 2 Fore to cancel ane apponent's
batte I:Estm},rjmtl:lrawn Immune to attrition < 3

Ce rebelle est considéré comme ayant la characteristic (caractéristique) de Corellien. Voir
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characteristics ( caractéristiques ) .

General Veers (général Veers)

Pouvoir de +1 quand il est au méme site que l'amiral Ozzel. Ajoute I a la puissance de
chaque impérial au méme site que Hoth. Ajoute 3 a la puissance de tout véhicule de combat
qu'il pilote. Sur la carte Blizzard 1, ajoute aussi un au blindage et tire une destinée de bataille
s'il en est pas capable autrement.

General Walex Blissex ( général Walex Blissex )

) Enginear who worked e Command sl'pn{ =F!EJE fleat. 1200 meters Ic 19
the A-wing starfighter []utu I||,||Lr.:|, rank |1|z Iu 5 \|'r.||..- ; ! Masterpiece of assthetic form. Most heavly amed and
i lothe Rededlion. eyl amored ship m the flel, Admiral Ackbar's persen |d flagship

J P[Ii'i'l‘.ll 1 IAI!I i

| Deploys -2 aboard your Star Cruiser or to same _‘ : T .

location as your admiral. Adds 1 to power of e May add unllmlted pilots, passengers, vehicles

anything he pilats. Adds 1 to power and forfeit of ! and starfighters. Has ship-docking capability.

each of your A-wings at same and related locations. | Permanent pilots provide total ability of 4. Immune
| /| to attrition <8 (<10 when hnkt:ar pllntlng]

S'il se déploie vers un site du Home One ( une seule patrie ) quand le Home One ( une seule
patrie ) n'est pas sur la table, Blissex ne se déploie pas a — 2 parce que vous ne pouvez pas
prouver que ce site est a bord d'un " croiseur stellaire " . Voir starship sites ( sites de
vaisseau spatial ) .

Generic Sites (sites génériques)

Ces localisations représentent des environnements trouvés sur une variété de différentes
planétes. Ils peuvent étre déployés comme partie de n'importe quel systéme planétaire,
(excepté ceux qui sont exclus par leur texte de jeu) qui est déja représenté sur la table par une
localisation de systéme ou un site non générique.

Une fois qu'il est déployé a un systéme planétaire, un site générique prend le nom de cette
planéte et est rendu ainsi related (connexe) a ce systéme planétaire, a ses autres sites et a ses
secteurs de nuages (cette relation commence apres que le site soit déployé; ainsi par exemple,
le texte de jeu du systéme planétaire de Dagobah ne vous permet pas de prendre une carte
générique Swamp : marais depuis votre pile de réserve).
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“DAGOBAH mg -

Dunng your deplny phase, wou may deploy one Dagobah

site directly from Resenve Deck. Shuffle, cut and replace.

LTI [0, 5. M. WS £ 1% EOFHERIRL {:}

LSWAM P

I'.'Iay not deploy to Bespin, Eurusnant Hoth, Kessel urTatnnlne
(nce during each of your deploy phases, may deploy ane ceature here from Resere I]enk; eshuffle,

Chaque site générique a un symbole unique de diamant (©), dans son titre de carte, indiquant
que seul un exemplaire de ce site peut étre sur la table pour chaque planéte Tous les sites
génériques sont uniquement extérieurs, et ainsi sont groupés avec les autres sites extérieurs
sur la planéte.

Les sites génériques n'ajoutent pas ou ne soustraient pas quoi que ce soit aux prérequis ou aux
résultats de tout événement épique ou de test Jedi.

Voir spaceport sites (sites de port spatial).

Ghhhk



371

Si vous venez juste de perdre toutes vos cartes qui ont participé a une bataille que vous avez
perdue, annulez tous les dommages de bataille restants. (Immunisée a la carte Sense). OU
annule la carte Nightfall (tombée de la nuit).

Légende : Helogramme Dejarik d'une créature de Clak'dor VII. Les Ghhhk se lévent avec
l'aube, poussant avec un cri percant leurs appels d'accouplement a travers la jungle. Les
autochtones utilisent leur sécrétion cutanée comme onguent curatif.

La condition " vous venez juste de perdre toutes vos cartes qui ont participé a une bataille "
s'applique seulement aux personnages qui étaient en train de participer a la bataille quand le
segment de dommages a commencé. Les personnages qui peuvent avoir participé plus tot a la
bataille mais qui ne sont pas en train de participer au début du segment des dommages ( tels
qu'un personnage exclu ) n'empéchent pas le jeu de cette carte .

Glancing at cards (Iancer un coup d'oeil sur les cartes)
Voir peeking at cards (jeter un coup d'oeil sur des cartes).

Glancing Blow (coup arrivant de biais)
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ot " It had been decades sine Yader bad 1t the sting
~ of an enery’s blade.
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If wau have a character with a lightsaber present in
& hattle with Vader, lose 1 Force to reduce Vader's
power to Zzero, OR If vou hawe a character with &

lightsaber in & duel, cancel one opponent™s desting
draw immedistely after it is revesled.

T+ T T P . s

Cette carte d'interruption réduit la puissance de Vader a 0 seulement pour la durée de la
bataille actuelle.

Golan Laser Battery (batterie laser Golan)

Se déploie sur n'importe quel site de planéte extérieur. Votre guerrier présent peut viser une
créature, un personnage ou un véhicule, au méme site ou a un site adjacent en utilisant 2
points de Force. Tirez une destinée. Ajoutez 2 si vous visez une créature ou un personnage. La
cible est touchée si la destinée > la valeur de défense.

Voir long-range weapons (arme a longue portée) .

Gold1 (V) (Or1(V))

Cette carte vous offre un choix entre deux actions ; vous pouvez choisir de prendre la carte du
haut de votre pile de force dans la main, ou vous pouvez choisir de prendre la carte du bas de
votre pile de force dans la main. Vous n'avez pas le droit de regarder 1'une ou l'autre carte
avant de vous décider.

Gold 2 (Or 2)

Peut ajouter 2 pilotes ou passagers. Peut remplacer en valeur de perte, un autre de vos
chasseurs stellaires qui est "touché"” au site Death Star : Trench (I'étoile de la mort : la
tranchée), restaurant ce chasseur stellaire a son état normal.

Gold Leader in Gold 1 (chef Or sur Or 1)
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T A BT
At the Battle of Yavin, Dutch led his squadron of
£ outdsted but redisble Yewings in the first wave of the assant
gt the Death Rar

STARFIGHTER: Y-WINE °
- o r
[ POWER 2 ' MANEUVER 3 8| HYPERSPEED 4 &5

May add 1 pilot or passenger. Permanent pilat
aboard is «Duteh, who provides ability of 2, adds s
=_5_ 2 to power ant may draw one battle destiny if
n || mot able to otherwise.

L

Ce vaisseau spatial inclut le personnage de Dutch mais il ne peut pas remplacer ou étre
remplacé par la carte du personnage de Dutch. Ce vaisseau spatial n'est pas considéré comme
un leader pour les buts du jeu parce que leader s'applique seulement aux personnages pas aux
vaisseaux spatiaux ou aux pilotes permanents. (Voir characteristics and permanent pilot :
caractéristiques et pilote permanent) .

Gold Squadron (escadron Or)
Voir Squadron designations ( désignations d'escadron ) .

Grand Moff Tarkin

Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Quand il est avec Vader dans une bataille, une
fois par bataille peut annuler une destinée de l'adversaire qui vient juste d'étre tirée.

Cet impérial peut annuler n'importe quel tirage d'une destinée qui survient aprés qu'une
bataille soit initi¢ée mais avant qu'elle soit terminée, incluant ( mais ceci n'est pas exhaustif),
la destinée de bataille, la destinée d'armes, la destinée tirée pour une carte Sense ( sensation ),
etc...
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Eancel one Interrupt {or one raact’j by drawing &
destiny < ability of wour highest-ability character
on table. OR Cancel one Alter card just played.

Vous pouvez annuler seulement un tirage de destinée, pas un nombre de destinée d'une autre
source, telle que la carte Smoke Screen (écran de fumée ) ou la carte It is The Future You see
(c'est le futur que tu vois).

. *Smoke Sereen
TF AT R SR

™ aming: The P.l:leraan;an Medical Bssociation has
" determrined that inhaling caten-fieezing srooke can be
" |, hazards o your heakh.

LYy

& Doploy ona Dagobuhsite, @ Eaget 2 mentoron
i gl | Dagobah and an apprentice who has eormpleted Jedi Test
PR T I : 3£, @ Attempt when apprertice i present at the
LOST INTERRUPT se | Deginning of your cortrol phase, Tum apprentice upside
down (zannot move and power = 0, At the end of your
t £ S | next tum, tum apprertice rght side up (restored):
I]unng 4 battle at & site, if you are about to drawa &< U5 | e Mace on apprentice, Immune to attrition < 4, Reveal
card for battle desting you may instead use the g, e the top twen cards of your Reserve Deck and plage one
ability number of ane of your charcters involved in .;.3 4| upside down on apprertice, Whenever you are about to
the hattle, £ 4| daw a card for desting, you may instead use the upside-
& down eard (which remains an apprentice far re-use),
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Le Grand Moff Tarkin est " avec Vader dans une bataille " si les deux personnages sont en
train de participer a la méme bataille (voir prepositions : prépositions).

Ce personnage n'a pas la caractéristique de commander ( commandeur ) . Voir commander
( commandeur ) .

Grappling Hook : (le crochet d'abordage)

Users m‘ the ane AN Sense |rrpendmg danger hy 25
- feeling the way the Fms flws in others. Catachsmiz events i
©an be sensed (as when Obi-Yean feft P.Ideaan s destuction). §

7 Stormrinaper Lrtﬂrly belt: contain basiz ok such s
- a nrappling book o grab anty protnusions. The hook can ako
be usad o ensnare escaping Brek.

m&&

IMMEDIATE EFFECT

Use1 Force to deplow on table just after uppnnerrt
has plaved any Interrupt, That Intermpt s still
plaved out but is then ‘grappled (placed here but
is out of play). Ay new Interrupts of the same
name are now unique (. {Immune to Control.)

A AP VL A ”. -

USED INTERRUPT
LT, PR TR R

Cancel one Interrupt (or ane ‘react) by drawing a & ¥
destiny < ability of wour highest-ability character s
on table. OR Cancel one Alter card just played.

Une fois que cet effet immédiat a eu son résultat, il oblige les nouveaux exemplaires de la
carte d'interruption visée a étre unique (e) ) pour les deux joueurs. Parce que cette
interruption est maintenant limitée a 1 par tour, aucune carte additionnelle avec le méme nom

ne peut étre jouée ce tour.

Si une carte d'interruption est "grappled" (saisie avec un grappin) et ensuite annulée par une
autre réponse (par exemple la carte Sense), elle reste sur I'effet immédiat plutdt que d'aller
dans la pile de cartes perdues (bien que le résultat de cette interruption soit néanmoins

annulé).

Il y a 4 effets immédiats différents qui visent des interruptions qui viennent juste d'étre jouées
de cette maniére (Grappling Hook : le crochet d'abordage, Tentacle : tentacule, There'll Be
Hell To Play : ¢a va barder et What are You Tryin' To Push On Us ? : & quoi essayez vous de

nous inciter ?) .
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Ilse 3 Force to deploy on table and stack one just-
played Interrupt here. To play any new Interrupt of
the same name, player must fist stack it here and
use +1 Force for each Interupt in stack, even i
Interrupt is normally free. {Immune to Cortrol.)

TR AT -

Si deux ou plus de ces cartes visent la méme carte d'interruption, placez les effets immédiats
l'un a c6té de 'autre sur la table, avec la carte d'interruption couvrant partiellement toutes ces
cartes.
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Gravel Storm (tempéte de gravier)
Frappe aux cartes Dune Sea (la mer de dunes), Jundland Wastes (le désert de Jundland),
Beggar's Canyon (le canyon du mendiant), Lars' Moisture Farm (la ferme hydroponique de
Lars), Jawa Camp (le campement des Jawas), ou Mos Eisley. Vise le personnage de
l'adversaire présent a ce site. Tirez une destinée. La cible est perdue si

la destinée > l'habileté.

Gravity Shadow (I'ombre de la gravité)

o Bravity Stedmy

La carte Gravity Shadow peut viser un vaisseau spatial chaque fois qu'il essaie de se déplacer
a travers I'hyperespace méme durant une bataille (par exemple en utilisant une carte telle que
Hit and Run : frapper et se sauver ou Hyper Escape : évasion dans I'hyperespace.)
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*Mmymbmﬂm%EManMMWmhmm = o7 *”%Hhmbmwwumwemmmemmm
I modified 475 and other aispeeders. Being able b weae in - B ' hyperspace” & stship in hyperspace cannot be tacked
. and out ufmn‘bat has hec::urre semnd natuna 1o them. 1 7 I' unkess a homing beacon bas besn hidden ahcan:l

USED INTERRUPT E
™ : ; i & - G | P TR T AP .,g
Just after the weapons phase of & battle, you may 1 Eancel & battle just initisted &t any system by £

rowe any or all of wour starships there away, at ‘4 | muving all your starships there away (at normal _,,'-'
normal use of the Force, FHit' cands must still be lnst)  ER& | use of the Force). ’ i‘i

Cette carte d'interruption vise un vaisseau spatial et son pilote avec 1'habileté la plus haute
(que ce soit un pilote permanent ou un personnage agissant comme pilote). Pour tout vaisseau
spatial avec des pilotes permanents multiples non-uniques, calculez 1'habileté de chaque pilote
permanent comme étant ¢gale a 1'habileté totale des pilotes permanents divisée par le nombre
des pilotes permanents a bord ( arrondie vers le haut si nécessaire ) . Par exemple, tous les
escadrons du c6té lumineux avec des pilotes permanents multiples ( et pas de personnage
pilote a bord ) ont un " pilote d'habileté la plus haute " de 1.

Great warrior ( Grand guerrier )
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&y Great Warrior [ eFil ust As Soon Kiss A Wankiee 2

- T PR, o, :
: ff‘ = : i . | "I can anange that. it

JEDI TEST #1

@ Degloy on a Dagobah site, < Target a mentar here,
Az, target or deploy (regardless of loeation deplayrment
restrictions) an apprentice here, zi Attemptwhen
targets are present at the beginning of your cantrol
phaze, Drawe training destiny, If desting + apprentice’s
ability = 12, test cornpleted; <@ Place onapprentice, Al
npponert’s Farce dmin bonoses evervhere are ignored,

Mestar: One of ysur characters of 2hilfy = 2 Spprenfies e . | L [ oppane ol 0

af iy st rendoli eharmoters of lesser ahiiy San " | [t . n oppanen
mentar. faeh fing you complste a1y Jedi Tesk, yar may §tum, nust be deploved (if passibla) o
giehange ane card o fand for sne Jali Esfin pur Lesf Al Y B 0 ' '

Le fait de viser un mentor, aussi bien que de viser ( ou de déployer ) un apprenti est considéré
comme une partie de l'inltiation de ce test Jedi . Ainsi, si un joueur du c6té obscur utilise la
carte I'd just as soon kissed a wookie ( J'aimerais autant embrasser un wookie ) pour faire
retourner, soit la carte Great warrior ( Grand guerrier ) qui vient juste d'étre déployée, soit
l'apprenti qui vient juste d'étre déploy¢ avec la carte Great warrior ( Grand guerrier ) dans sa
main, les deux cartes retournent dans la main du joueur du c6té lumineux . Voir actions —
sequence of steps ( actions — séquence des étapes ) .

La derniére ligne de ce Jedi test est révisée ( pour une meilleure cohérence ) pour lire :

" { placez } sur l'apprenti . Tous les bonus de drainage de Force de I'adversaire sont annulés ."
Voir Force drain bonus ( bonus de drainage de Force ) .

Grimtaash
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" T e O
Dejarik e presentation of mythizal Moktor quadian.
: ' The spirit of Brintzash & il to podect & ke ranian oy
e . Tiom comuption and betrayal.

IISED: If oppanernt has 13 or more cards in hand
place all but 8 {random selection) in Used Pile,
LOET: Cancel Malator, OR Use 4 Force to cause
opponert to revesl hand, All cands opponent has
twn or mare of are lost,

Utilisée: si l'adversaire a 13 cartes ou plus dans sa main, placez les toutes sauf 8
(sélectionnées au hasard) dans la pile de cartes utilisées .

Perdue: annule la carte Molator (méme a un holosite) .Ou utilisez 4 points de Force pour
révéler la main de l'adversaire .Toutes les cartes que l'adversaire a en 2 exemplaires ou plus
dans la main sont perdues .

Quand cette interruption vise la main de votre adversaire contenant 13 cartes ou plus , ceci

constitue une condition d'initiation . (voir actions ) Ainsi, si vous initiez Grimtaash, et que

votre adversaire joue une ou plusieurs cartes en réponse, et que ces jeux de cartes réduisent la

taille de 1a main de 1'adversaire en dessous de 13 , votre Grimtaash a encore son résultat .

Quand il affecte des cartes que 'adversaire a en deux exemplaires ou plus dans sa main ,

Grimtaash cherche les exemplaires multiples du méme titre de carte . ( Pas les différentes

versions du méme héros )

Grondorn Muse
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1| Vithile Brondam is on ain 4, your Yauin 4 Sentry I| :

i5 not unique (+, is doubled, deploys free,
applies all three of its mndmers and is immune
to Alter, Power -1 when not on Yavin 4.,
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ﬁﬁv *¥ain Sentry

ALY i3 e B, M
: Fdetelsentnas ate statnnaj on raked s
! phatfrres. On wakeh for ropedial scouts and other haza s,
; tteys.lppbrrentdata athered by Ya'.'m E:ases TN 2SN,

EFFECT
e T B T, - ke il T
Ikse 2 Force to deploy at any Yavin 4 site Declare
one of the following to affect that site and
adiacent stes while sentn present: Opponent's
deplay +1. OR Oppanert’s ability required for
hattle destlny +1 IZIR Your total pawer +1

"..‘.-:.. sl - m

Quand Grondorn est sur Yavin 4, votre carte Yavin Sentry ( sentinelle de Yavin ) n'est pas

unique (e, est doublée, se déploie gratuitement, applique l'ensemble de ses trois
modificateurs et est immunisée a la carte Alter. Puissance de - 1 quand elle n'est pas sur

Yavin 4 .

Han, Chewie, and the Falcon ( Han, Chewie, et le faucon )
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5 | ity Ftoin: b’ Pisco ond Ao Chambor
B PN | (it Hon razonthar; he may nnt b moved whil fozen). 8
"' STARFIGHTER: HEAVILY-MODIFIED LIGHT FREIGHTER | | Opponent may deploy up o twp aliens (o Ausience Chamber.
. r. | While this side up, opponent may not Force drain at

+|POWER 4 ' | MANEUYER & || HYPERSPEED 7 =~ ! g&me&mhrrﬂmn’:ﬁym;m d‘r::'lng
& v - ot | ine ions. mmﬂj’ l] Tozen
)] Permanent pilots are *Han and Chewie: provide =] £l I?P:::;enszﬂm I?Illﬂﬂm I{::a m&?f;?;; l;j:"h;::d]
ability of 5, add one bettle destiny, and add Gt0 femsy A i b i Han i pni i the
| power, Immune to attrition <6, Come With Me, and ﬂ : ﬁ@ Ei:ffd H?Ts mwf ,.'E and nt ol
ﬂ | Lateral Damage. End of your tum: % Use 3 or 2. ol o8 | Place out of play if Tatooine is "blown away.
= p— 1| o P L T T

Cette carte représente une version unique de la personne du vaisseau spatial @ Falcon (e le
Faucon ) . Ce vaisseau spatial ne peut pas €tre joué comme une carte de départ pour l'objectif
You May Either Profit By This ... : vous pouvez soit tirer profit de ceci... ( comme une
personne de Han ), parce qu'un chasseur stellaire ne peut pas étre déployé a un site non
extérieur .

Pour l'application des cartes qui requiérent que vous utilisiez 1'habilité d'un pilote, Han fournit
3 points d'habilité et Chewie fournit 2 points d'habilité.

Han Solo
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| -'.@;;;\-Han Enl

. arunaler nambler and “feeknce bw-bender” Gty
- Corellian pirate. Rebel hem. Dwns difsndim fakon (o-pilt
., Blewbacca pomised him " fife-debt” Has bounty on fead.

| FORCE-ATTUNED

‘Il Once during battle, maw use 1 Force to cancel

| your previous desting and draw again. Adds 2 to

I power of any starship he pilots. On Milleandim |

I Bleon, also adds 2 to manewver and may draw i
one battle destiny if not able to otherwize. I&Eﬁg{

Une fois par bataille, peut utiliser un point de Force pour annuler et retirer une destinée que
vous venez juste de tirer. Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Lorsqu'il pilote le
Falcon (le faucon), ajoute aussi 2 a la manoeuvre et peut tirer une destinée de bataille s'il en
est pas capable autrement.

Han peut annuler et retirer n'importe lequel de vos tirages de destinée effectués durant une
bataille le concernant (pas seulement une destinée de bataille). Il ne peut pas annuler et retirer
une destinée déja annulée.

Han Seeker ( 1a sonde chercheuse de Han )
Cette arme peut seulement viser un alien d'une habilité inférieure a 3 ou un Han d'une habilité
inférieure a 3 (tel que le Han trouvé dans le Jedi Pack : le paquet des Jedi ).
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 hattle destiny if with Luke or Chewie, Pemanent
weapon is +Han's HeawBlastarPnt%%{ma_f.rTargeta i
eharacter or creature for free; draw destin; target
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Ce personnage est un Corellien .



Hand (la main)
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Terme pour les cartes tenues dans la main du joueur. La main de chaque joueur commence
avec 8 cartes; apres celd, il n'y a pas de limite a sa taille.

Hand - empty ( main-vide )

Le texte de jeu qui scans (détecte), jette un regard sur, révéle ou regarde autrement la main
d'un joueur (ou une carte, ou des cartes dans la main ) ne peut pas étre initi€ si le joueur visé

n'a pas de carte dans la main.

Voir aussi take (prendre), deploy from Reserve Deck (déployer depuis la pile de cartes de
réserve), peeking at cards (jeter un coup d'oeil furtif sur des cartes).

Han's Heavy Blaster Pistol (le pistolet blaster lourd de Han)

Utilisez un point de Force pour déployer sur Han ou 3 sur votre guerrier. Peut viser un
personnage, une créature ou un vehicule en utilisant un point de Force. Tirez une destinée. La
cible est touchée si la destinée +1 > la valeur de défense. Si elle est touchée par Han, la

valeur de perte de la cible = 0.

Han's toolkit ( 1a boite a outils de Han )

0 - Harg !uulkit _ ©

; Exﬁerienuaj pilﬁts leep a well equipped toolkit. : !
Horizontal boosters, allmvial darpess and bdmsganne s aid @ |
i petormring high-tech repaits aboad staships. I
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DEYIGE

IJse 1 Force to deploy on one of your characters,
vehicles o starships (free on Mikmednm Falcen or
Han}. While aboard a vehicle or starship, you may

_use1 Force to cancel any Interrupt or Effect which
targets that UEhIG|E or starship,

% » Millennitim fﬂ;ﬂﬂ

& ST - T P :
T Wodified YT-1300 freighier Owned by Land:u [‘.alnssan
until won by Han in 2 sabace game. 267 meters oo, "She
ey ot ook lite rmoch, ot she's got it whem it cooni.”

T AL pre

 Prall ot PO RN ER RN R o AF
STARFIGHTER: hII]I]IFIEI] LIGHT FREIGHTER
POWER 3 'MMIEI.WEII4 | KYPERSPEED &
nai mm ko,
nﬂa].r add? pilots and 2 passengers, lmmune to

P b attrition < 5 if Han, Chewie or Lando piloting,

!' Has ship-docking capability, Must have pilot

H | ahuardtu lse power, maneuverurh].rperspeed

m.ﬂ.

Utilisez 1 point de Force pour déployer sur un de vos personnages, véhicules ou vaisseaux
spatiaux ( gratuitement sur le Falcon : le Faucon ou Han ) . Tant que cette carte est a bord d'un
véhicule ou d'un vaisseau spatial, vous pouvez utiliser 1 point de Force pour annuler toute
carte d'interruption ou tout effet d'une quelconque sorte qui vise ce véhicule ou ce vaisseau

spatial .

Harc Seff (V)
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|| Power +1 at aswamp. Adds 2 to power of
amthing fie pilats, While at a battleground site,
whenewer wou must lose Force fram a Force
drain at an adjacent site, may reduce the loss
by X by using X Force,

Ce personnage a un blindage de 3.

He Hasn't Come Back Yet (il n'est pas encore revenu)
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LOST INTERRUPT

Cette interruption vise I'un de "vos" sites extérieurs de planéte et ainsi peut se jouer a un site
seulement si vous avez déployé cette carte de site.

He Is Not Ready (il n'est pas prét)
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La seconde fonction de cette carte ne peut pas étre utilisée pour viser un permanent pilot
(pilote permanent).

Heading for the medical fregate ( se diriger vers la frégate médicale )

;f.___.....umq hnnnﬂw

IR L8 A B SR,
" Al the Baitle of Endor, Rabel starfighters fought o
| defend key capital starsiips, sueh as e Revtemgtion

USED OR STARTING INTERRUPT
fei! USED: Add 1 to your battle destiny just drawn. |
i | STARTING: Deploy up to three Effects if each of them &8

deploys for free, is always immune to Alter and has
“deploy on table” (or “deploy on your side of table")
in its game text. Place Interrupt in Lost Pile.
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Des effets qui sont " toujours immunisés a la carte Alter " signifie tout effet qui est immunisé
sans condition a la carte Alter conformément a son propre texte de jeu puisque des conditions
doivent étre remplies avant qu'un tel effet soit sur la table . Par conséquent des cartes qui sont
immunisées a la carte Alter en se basant sur une condition dans leur texte de jeu ( telles que la
carte Yarna d'al Gargan ) ne peuvent pas étre déployées avec cette carte d'interruption de
départ .

.ﬁ, P—_——

S PR KA o
r ﬂme Marce carefully chooses docking bays from
1 which ta launch kited offensives

EFFECT . EFFECT

SR e Tl

nplu; on table, Your Force generation is +1 at each

Deplu],r on your side of table. While you have fewer

than 13 cards in hand, your non-unique cards in
hand {except Effects uf any kind and Interrupts) are
immune to Monnok. {Immune to Alter while you
oczupy two battleqrounds.)

AR

docking bay you occupy (or +2 if you control).

Your non-unique Star Cruisers are deploy -1 and may
deploy to same battleground system as any Rebel
starshm (Immune to Alter)

A — pE R ARLERT -

Des cartes qui sont immunisées a la carte Alter dans leur texte de jeu mais qui peuvent avoir
cette immunité annulée d'autres cartes peuvent étre déployées en utilisant cette carte
d'interruption . Par exemple, la carte Heading for the medical fregate ( se diriger vers la
frégate médicale ) pourrait néanmoins étre déployée pour déployer la carte Staging areas

( lieux de rassemblement ) méme si la carte Fanfare était sur la table .

Hear Me Baby, Hold Together (écoute moi bébé, tenons ensemble)
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. Hear Me Baly, Hold Tagether
Srougnlerand Rebel staships use black maret
! amr plating and deflector s hiekds towithstand enermy i,

T T, P TP«
f the opponert just fired one starship weapon ;
; against one of your starships, each opponert’s
,' o | weapon destiny invoheed is reduced by 2,

Si l'adversaire vient juste de viser votre vaisseau spatial avec une arme de vaisseau spatial,
soustrayez 2 de chacun des tirages de destinée de cette arme.

Lorsqu'on vise une arme qui peut fire repeatedly (tirer a répétition), cette carte
d'interruption réduit tous les tirages de destinée de cette arme durant la méme bataille, la
méme attaque ou la méme utilisation des cartes Sniper (tireur embusqué)/ Sorry about The
Mess (désolé pour le désordre) .
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%"ﬁ «Surry Aht The Mess

: “Twe been boking forward to this fara bong tire”
s, T bt o bave” Han abropth ended his comesation
with Greedo and flipped Wobera coeditto pay for the clanup.
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LOST INTERRUPT

During your contraol phase fire one of your weapons
fat normal use of the Forcel, If Han firing, may
add 1 to destiny draw, (A seeker mar be tangeted
by & character weapon & if it has maneuwver of 4.}
Hit target is immediately [ost,

Here (ici)

Le mot here (ici) dans le texte de jeu signifie "a cette localisation", & moins que le contexte
n'indique autre chose. (Par exemple les cartes Bacta Tank : réserve a Bacta, Commence
Recharging : commencez a recharger, Cyborg Construct : construction de Cyborgs) utilisent
le mot "Here" pour signifier "sur cette carte ".)
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AL B Y B, i ST ALY O S e S %,
Majnal wonder invened canuries ago by the 'I'I'&tl}: il | The huge stain on the lithe tested power genetor
insexioid species. Gelatins red bacta & suspended in a Tl Lot of the supertze s fusion macorcan equie Ul
synthetic salition b oieate a bealing bavkrial meduim i | renhargmg he’fme the s;»s’em o te used agaln

EFFECT | 4 ' EFFECT
| LLse 1 Foree to deploy on your side uf table. & non- A Deploy on Superlaser, To fire Superlaser &t a planat,
droid character wou just Iost may be placed here ‘. | opponent must first *charge’ i by accumulating 8
instead of Lost Pile. Holds 1 *patient’ at a time. ; Force cards here, When fired, Effect i canceled.
During wour deploy phase, may use X Force to bring : If Effect canceled, accumnulated Force is placed in
paﬂent’ tn hand, where}l deplu].r cost of “patient! S8 Ised Pile,

f-nyhulg Bunstruct ﬁ g :
.-nunsm- =,
Biokech's kst rodel, e 4" g, hcasis greater
shrane capacity than all other modeks cormbined. Adve rtised
_ &, Rrifizial intelligence worth shaying your bead for

DEYIGE
W e T e
Dleploy on an alien of ability < 3. Each turn, you may &
“store’ one card from hand face-down here, Holds up
to threa cards (50t on Lobof). You may play or deploy
cards from here as if from hand, Place stored cands
in Used Pile if dewice lost or removed from character, &85

7 cartes de vaisseaux spatiaux (Dreadnaught-Class Heavy Cruiser : croiseur lourd de la classe
cuirassé, /G 2000, Obsidian Squadron TIE : 1'escadron obsidienne TIE, Punishing One : le
punisseur, Red Squadron X-wing : I'escadron rouge d'ailes X, Redemption et TIE Avenger :
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TIE vengeur) utilisent aussi "here" pour signifier "sur cette carte", bien que les éditions
révisées de ces cartes utilisent le mot aboard (a bord) a la place.

2 bt ing.

| GAPITAL: SRFAGAANEHTGLASS HEAVY CRUISER

POWER 5| ARMOR 4 HYPERSPEED 2 |

Cannon

==

Here We Go Again (nous allons ici de nouveau)
Voir I'équivalent du c6té obscur, Counterattack (contre-attaque).

Het Nkik

Se déploie seulement sur Tatooine pour 2 points de Force depuis la pile de Force de chaque
joueur. Het a une puissance de +1 pour chaque stormtrooper (soldat d'assaut) au méme site a
moins que Reegesk ne soit présent.

Hidden base (base cachée) : errata du 29-3-99

-Endroit: déployez Rendez vous point (point de rendez vous). Placez un systeme planétaire
(avec un nombre de parsec de 1 a 8 ) de la pile de cartes de réserve a l'envers sur votre coté
de la table (ce systeme n'est pas en jeu) ; cette carte indique la planete ou votre " hidden
base " (" base cachée ") est située. Tant que cette carte est a l'endroit, a chacune de vos
phases de déploiement, vous pouvez déployer un systéme de votre pile de réserve ;rebattez vos
cartes .L'adversaire ne perd pas plus qu'un point de force a chacun de vos drainages de force
aux systemes et aux secteurs .Retournez cette carte a tout moment apres que vous ayez
deéployé 5 systemes terrains de bataille et votre systeme "hidden base" ( "base cachée ") .
-Envers: tant que la carte est a l'envers, pour tirer une carte de sa pile de Force, l'adversaire
doit d'abord utiliser un point de Force .Pour chaque systeme terrain de bataille que vous
contrélez, vous pouvez annuler un drainage de Force de l'adversaire (dans la limite de 2 fois
par tour) . Vous ne pouvez plus déployer de systeme .A chaque systeme que l'adversaire
occupe durant toute phase de déploiement, l'adversaire peut "sonder" la en plagant une carte
de sa main a l'envers sous ce systeme. La carte est placée hors jeu si le systeme de la "hidden
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base" ( "base cachée ") est sondé .Le coté obscur place les cartes "sondes" dans la pile de

cartes utilisées (et peut récupérer un point de Force pour chaque droide sonde utilisé pour
"sonder" ).

Si votre base cachée est un systéme terrain de bataille, la déployer compte comme I'un des 5

systémes planétaires que vous devez déployer pour satisfaire aux conditions nécessaires pour

retourner la carte objectif .

Hidden Weapons ( armes cachées )

«Hidden Weapom

Cette carte d'interruption n'est pas une arme . Le terme Mandalorian armor n'est pas une
characteristic ( caractéristique ), mais il se réfere a la carte d'équipement Mandalorian armor
( armure mandalorienne ) . Voir Mandalorian armor ( armure mandalorienne ) .

Hiding In The Garbage (1a cache dans les déchets)

Cet effet ne vous permet pas de prendre des cartes depuis la pile de Force de votre adversaire
méme avec la carte Beggar : mendiant (parce que la carte Beggar ne vous permet pas de
révéler les cartes de votre adversaire) .
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~Begpr

ARSNGB . ey
My Mos Eiley citizers, oncs swindied and mbbed,
' becore destite. Unable to affrd off-planet passage, they
livz in the streets and da odd jobs or heg

TR «r’-

B AT e . . P
Hehels ofen exphit bophoks in Impedl poced s
IJ 4N 40 atvantage.

EFFECT
Use 3 Force to deplow on any exterior Tatooine site
{free 4t Beggars Canwon). You may use any
amount of Force in the opponent's Force Pile
| during your turns. However, if you use more than
= | 1 of the opponent’s Force ina tum, Beqoar is lost,

o by -

EFFECT

{ Use ? Furce to deplu],r on your side of tahle m any
o time wou may declare a card tpe, Use your Force
| one by one, revealing each card used, until a card of
~ | thattype i revealed (take it into hand) or Farce Pile
is depleted.

AP L R -

Si un personnage de l'adversaire avec une habileté > 2 vient juste d'étre porté disparu,
déployez cette carte sur un rebelle avec une habileté > 2 sur la méme planéte . Le rebelle ne
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peut pas participer a une bataille . Cet effet immédiat est annulé si le personnage porté
disparu est retrouvé ou perdu .

Cet effet immédiat est annulé si le personnage porté disparu n'est plus porté disparu pour une
raison quelconque ( retrouvé, perdu, placé dans la pile de cartes utilisées, placé hors jeu, etc...)

Higher Ground (terrain plus haut situé)

Interruption allant de la pile de cartes utilisées : durant une bataille a un site, au lieu de faire
feu avec l'arme d'un personnage, oblige un personnage de l'adversaire présent a avoir une
puissance de - 4 jusqu'a la fin du tour.

Interruption allant dans la pile de cartes perdues : durant une bataille a un site, utilisez 3
points de Force pour annuler une destinée de bataille qui vient juste d'étre tirée.

Highest- ability character ( Personnage avec habileté la plus haute )

Votre "personnage ayant l'habileté la plus haute" doit étre une carte de personnage avec une
habileté plus grande que zéro . Ainsi les droides (qui n'ont pas d'habileté) et les pilotes
permanents ( qui ne sont pas des cartes de personnage ) , ne peuvent jamais étre votre
personnage ayant 1'habileté la plus haute. Si 2 ou plus de vos personnages sont a égalité pour
I'habileté la plus haute, vous pouvez choisir lequel viser. Voir droid ( droide ) .

Hindsight (compréhension aprés coup des événements)

I N e T 5 -‘. g il It X
e yfno . Nedut nsttidesit o’ |dJ|svHssd m e Lot Gaketica 3P0 burnan-cyborg ekt dioid.
"= puong biquiz od boow voy Sl besdgom awo mat i . Fuent in er st million fome of comrunization. 112 wears
| nH Has rever been n‘en‘nwwmed 3 faras he knows.

=
3
S
£
%
a

LEEEEE
1uazalmcl o T zhel adT al zay3 .09E-0 no 1.[n|q9E| |8 ik Tutgl pm'.reratlsame sit isl+2fqreach of your
ot gnumemi 918 befl priggoH bne qive? neilatneil CYy ) droid! Hlehel péirs present, ineluding C-3P0,

a 098-1 zzalnu mut yevs to bna arf fe pald astld ~o 1 R2-02 s forfeit +2 when present,
sbea adt enimexa yem voy goilooll & dfiw fnazeg i
(1aHA of anummly 919 badl woyni |

e % g

Tenez cette carte en face d'un miroir et dite "a travers la Force des choses, tu verras".

Se déploie sur C-3PO . Les cartes Eyes In The Dark ( des yeux dans l'obscurité ), The
Professor ( le professeur ) , Mantellian Savrip ( le savrip de Mantell ), et Hopping Mad ( fou
furieux ) sont immunisées a la carte Alter (altération ) . Une fois durant vos phases de tirage
de cartes, a moins que C-3PO ne soit présent avec un Wookie, vous pouvez examiner les
cartes de votre pile de cartes utilisées . ( Immunisée a la carte Alter ) .



%f&ltv Eyes InThe Dark

“Tdon't lite the ook of this”

EFFECT

Deploy beside either plavers Lost File, That pile
is turned face down, Cards from that players Life
Force may not be viewed when they are lost,

@@; «Mantellan Savrip

PRETACL OE BRI, ., I s
“ Dejark garre uses bokamne of rmethologizaland
el creaties fomacoss the gabey. The bulking Mantellian
| saunip & a rasty predator fiorn O Mantell

FRAEHS TR

E F F ECT
Llse 3 Force to deploy on your side of table (free if
[-3P0 on table). After lasing any battle: characters,
starships and vehicles may be forfeited direct by
from your hand (for forfeit value) to reduce
gtrition or battle damage.

WD P FLUCACSHINL I o 20 1t DECPHER THC.
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ﬁ@; ~ +The Profbasor

AL S A SRR ¥, I s
Prodocal droids are proairmmed o inferace with
varety of corputer echmloges. Quick and precie
nterpietation can damatizally increase operstionl effick ey,

EFFECGT
: AT e Sl
LLse 3 Force tu deplu],r on wour ide of table (free rf
C-3P0 on table). If you have a protocal droid aboard
& starship or vehicle in a battle vou may use X
Force to reduce the battle damaae against wou by X,
(b X+1 if an astromech character also aboard).

v iy -

{ 0 )
Qﬁ? «Hopping Mad
M:‘."L]’-‘Ex (L L RS ey
= "Tmstnding her in pieces and woo're having
' debsions of grandsud”

EFFEGT
Deploy on one of wour droids. During your control
phase, may use 1 Force to search vour Reserve
Deck; take ane Oroid Shutdown, The Professor, We're
. Doomed, Scomp Link Access, This Is All'Your Faub or
_ ' Shuckmg Infurmatlun |ntu hand and reshuffle,
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Hit (touché)

Terme pour une cible qui a été touchée avec succes par toute arme qui spécifie " cible
touchée " dans son texte de jeu . La cible est marquée en retournant la carte de c6té jusqu'au
segment des dommages de la bataille, auquel moment la cible doit étre perdue. Si la bataille
se termine avant le segment des dommages, alors toutes les cartes "touchées" sont
immédiatement perdues. Toute carte "touchée" quand il n'y a pas une bataille en train de
survenir (par exemple une arme qui est utilisée par le biais d'une carte d'interruption telle que
la carte Sniper : tireur embusqué ) est immédiatement perdue.
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¥
=
2

During you
{at normel
firing, add

11 devrait étre noté que tout autre effet d'une arme a part "touché" ( par exemple capturé,
valeur en point de perte = 0 , perdue) est appliqué directement aprés résolution du tirage de
destinée de I'arme.

H'nemthe

Ajoute 2 a la puissance de tout ce qu'il pilote. Ajoute 2 au coiit de déploiement de chaque
personnage masculin, impérial de l'adversaire quand cet impérial se déploie au méme site ou
a un site adjacent.

Holonet Transmission ( transmission a Holonet )
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« Holhet Tramnismion ' j:-: '. . Tremsmisgion Terminated

"7 T e
" bfter the mission, the Death Squadion HolNet
" ommunications syskern e ported fifteen systemn enois: €0
’,_jL_u::.Jm_wtgr maffunctins, four power failites and one astermid,

4 Brmin: Cancel one hologram. OR Use 3 Force, Draw destiny, % ¢
aur Pile and 1 e [mperia hdd 1 to desting for each asteroid sector on table, f 8
e Erperor into hand. , Ut A | tofal desting = 3, Imperial Holotable site is “blown

= away” {opponent loses 4 Force).

UTILISEE : annule la carte Transmission Terminated ( transmission terminée ). PERDUE :
vous prenez un Imperial ou la carte Visage Of The Emperor ( visage de l'empereur ) dans
votre main depuis la pile de cartes utilisées. Remélangez les cartes.

7 DECIFHER HC
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Ceci corrige une erreur dans le texte de jeu de la réédition en bord blanc de cette carte.

Holosite
Voir dejarik rules ( regles déjarik ) .

Hoth energy shield rules ( Régles du bouclier d'énergie de Hoth )

Voir Hoth : main power generators ( Hoth : les générateurs d'énergie principaux )

Le site Hoth : main power generators ( Hoth : les générateurs d'énergie principaux ) produit
un bouclier d'énergie qui est " suffisamment fort pour résister a n'importe quel
bombardement " .

TH &2 118 IIAFLN LD, W, 88 1T DEIFHERIHC ﬁ

| 19 MARKER Dm

"Hn’th Enérg].r Shleld Rules" in effent 1|’nur.art|IIer5r weapnrs here are pml:ered

Ce bouclier protege la plus grande partie de Hoth pour le c6té lumineux en empéchant de
nombreuses formes de déploiement et de mouvement du c6té obscur. Cependant, le coté
obscur peut toujours se déployer ou atterrir au dela du bouclier et marcher vers la base Echo .
Quand le site Hoth : main power generators ( Hoth : les générateurs d'énergie principaux ) est
a l'endroit sur la table, le bouclier d'énergie couvre tous les sites de Hoth excepté le site
marqueur le plus extérieur et la cave du Wampa .



402
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Aux sites protégés par le bouclier, le c6té obscur ne peut pas :

*déployer des véhicules, des vaisseaux spatiaux ou des personnages, méme pas des

espions,

*Décoller ou atterrir,

*Utiliser des navettes, le transit par une aire d'arrimage ou un autre mouvement qui
logiquement pourrait étre stoppé par le bouclier d'énergie ( tel que Elis Helroth, ou
la carte Bombing run )

Eig Helrot

USED INTERRURT
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* Ajouter une puissance a des batailles comme un résultat de vaisseaux spatiaux
contrdlant le systéme ( par exemple depuis le site systéme Hoth, un destroyer
stellaire de classe Victory ou la carte Fear Will Keep Them In Line ) .

£
:

CAPMAL: VICTORY-CLASS STAR DESTROVER -
EFFECT

POWER & ARMOR 5 HIPERSPEED 4 |

Le bouclier d'énergie ne protége pas le c6té lumineux d'un assaut terrestre " en dessous du
bouclier " .
Aux sites protégés par le bouclier, le c6té obscur peut :

* déplacer des véhicules et des personnages de site a site .
* déployer et utiliser des créatures, des armes, effets et d'autres cartes normalement et
* accomplir des actions de jeu normales qui ne sont pas autrement interdites par ces
régles .
Le bouclier d'énergie ne restreint le co6té lumineux en aucune fagon ( parce que de fagon
conceptuelle, les rebelles peuvent lever et abaisser le bouclier pour permettre a leurs propres
forces de passer ) .
Quand le bouclier d'énergie n'est pas actif, les deux cotés peuvent se déployer et bouger vers
Hoth normalement .

Hoth location deployment ( déploiement d'une localisation de Hoth )
Voir locations ( localisations ) .

Hoth : Main Power Generators (Hoth : les générateurs d'énergie principaux)
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“Hnth Energ].r Sh|e|d Rules" in effent 1|’|Jurart|IIE!|'5r weapnns here are pm'fered i~

Voir Hoth energy shield rules : les régles du bouclier d'énergie de Hoth .

Chaque fois que vous déployez cette localisation (méme comme localisation de départ ou en
utilisant un objectif) vous devez vérifier si le 4%, le 5° ou le 6° site marqueur est aussi sur la
table.

°HI]TH HllHTH HII]I]E [m MARKER Lm

ThB site dues not court when c.alculatlng EDIG Events,

Si ce n'est pas le cas, vous devez immédiatement déployer le 4° site marqueur depuis votre
pile de carte de réserve. Si vous étes incapable de réaliser cette exigence en utilisant le site
Hoth : Main Power Generators (Hoth : les générateurs d'énergie principale) comme votre
localisation de départ, vous devez temporairement mettre cette carte de coté et choisir une
localisation de départ différente .

Houjix



Créature Déjarik -holographique. Ces bétes d'aspect féroce sont douces, loyales et souvent
domestiquées comme animaux de garde ou animaux favoris sur Kinyen, le monde natal de
Gran.

IJEJank hnlugram cregtie. Thase ferncious- hnh]ng

' beasts ae qentie, byl and ofen dorestizated as quan
- anirak or pets on Kinyen, the Gran horresodd.

LOST III.ITERRUPT
I PO TR v |
If yuu just lost & hattle and after having forf eited LR
all cands from the battle location still have battle 7

damaqe remaining, cancel &l the remaining battle
damage. (Immune to Sense) OR Cancel Sunsdown,

405

Si vous venez juste de perdre toutes vos cartes qui ont participé a une bataille que vous avez

perdu, annulez tous les dommages de bataille restants. (Immunisée a la carte Sense.) OU

annulez la carte Sunsdown (coucher du soleil).

Human Shield (bouclier humain)
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Hunan Shield 2% ohieutenant Sheekil

. . C . - 1
A shining exarcple of Impedal honor and braery. w (0 Former wanant

.
g
£
g

USED OR LOST INTERRUPT

e, W
and Sum

Cette carte d'interruption vous permet de profiter de la valeur de perte complete des
personnages que vous avez capturés pour satisfaire a l'attrition et aux dommages de bataille en
incluant les modificateurs de valeur de perte de cartes tels que le lieutenant Sheckil.

Hunt down and destroy the jedi (traquez et detruisez le jedi )
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_%_‘ Their Fire B Gone MEM_HHW:HI

al IV,

T,
if The Emperar. Wlhile

of opponent’s

Vous ne devez pas perdre deux points de Force pour déployer la carte Visage of the emperor
(Visage de I'empereur ) quand vous commencez avec cet objectif ( et que vous déployez la
carte Visage of the emperor comme une carte initiale ), ou quand la carte Their fire has gone
out of the universe (Leur flamme est sortie de I'univers) est a 1'endroit sur la table . Voir
battlegrounds ( terrains de bataille ) .
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Hydroponics Station (station hydroponique)

Utilisez un point de Force pour déployer sur n'importe quel site extérieur de Tatooine.

Ne peut pas étre déplacée. La premiere carte de Force que vous activez durant votre phase
d'activation, peut étre tirée vers votre main a la place. Si une carte Vaporator

(vaporateur ) est sur la table, la seconde Force que vous activez peut aussi étre tirée vers
votre main.

Hyper Escape (évasion en hypervitesse)
Annulez une bataille qui vient juste d'étre initiée a un systeme ou a un secteur quelconque en

déplacant tous vos vaisseaux spatiaux et vos véhicules de la au loin.

Hyperoute Navigation Chart (carte de navigation en hyperoute)



409

- YAVIN*, CHANDRILA. |
HOTH: ANOAT BATODINE”

| BESPIN, KASHYYYK MON CALAN
-muﬁwg"s_u LusT, uﬁ_n'.méuﬁt

ENDOR KESSEL
TAGOBAR’

Cette carte est une aide au jeu et n'est pas considérée comme une carte pour les buts du jeu.
Hyperspeed (hypervitesse)
Nombre maximal de parsecs qu'un vaisseau spatial piloté avec hypervitesse et un ordinateur

de navigation peut traverser chaque tour.

Hyperwave Scan (V)
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:  Hyperwave Sean

EFFECT

Se déploie sur la table. Une fois durant la phase de déplacement de 'adversaire, vous pouvez
utiliser 3 points de Force pour regarder la main de I'adversaire ou placer une Effet Politique
(et toutes les cartes sur celui-ci) dans la pile de carte utilisée de son propriétaire. L'adversaire
ne peut pas placer de cartes dans votre pile de carte utilisée depuis votre main tant que vous
avez moins de 13 cartes dans la main.

Hypo
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OWER 4 | | INTERROGATOR DROID

i
during lilhen at tion Block Corridor during th
or-no i el am

Se déploie sur votre IT- 0. Une fois durant chacune de vos phases de contréle, s'il est présent
avec un captif : vous pouvez poser une question avec comme réponse oui ou non sur des
cartes dans la main de votre adversaire. Celui-ci doit répondre de fagon franche ou perdre un
point de Force. OU peut ajouter un point a un drainage de Force la ou il est présent.

La carte Hypo peut étre utilisée sur un captif emprisonné si IT-0 est présent a cette
localisation de la prison .



