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Régles des modules de course

Cette extension pour le jeu de cartes a collectionner Starwars inclut un nouveau type

de cartes indiqué par l'icbne ™ , appelée Podracers (modules de course). lIs
représentent des machines renommées que les pilotes de Podracers utilisent pour se
mesurer dans le sport a haute vitesse, dangereux de la course de modules.

Les mécanismes pour une course de modules sont contenus dans la carte
d'événement épique Boonta Eve Podracer (la course de modules de la veille de
la Boonta) .



Deploy on Podrace Arena. Once per game, either player

may initiate 2 Podrace: During opponent’s control phase,

each player may draw one race destiny. Each player

may place any drawn race destiny on their Podracer

{or on Podrace Arena if they have none) or in their

Used Pile. During any move phase, winner is any

player with a race total > 24 and greater than

opponent’s highest race fofal. Winner retrieves 6 :
L - Force and loser loses 6 Force. Place all race desting
5% cards in owner's Used Piles and all Podracers are lost.

Bien que vous puissiez participer a une course sans une carte de Podracer (vous
étes en train d'utiliser un Podracer générique), vous trouverez que vos chances de
gagner seront grandement renforcées en utilisant des cartes telles que le Sebulba's
Podracer (Podracer de Sebulba) ou le Anakin's Podracer (Podracer d'Anakin).

PODRACER ' I PODRACER
Deploy on Podrace Arena. Adds 3 to each of your \| Deploy on Podrace Arena. Draws ? race destiny instead

race destinies here. If you and your opponent have | of 1. During your dra_l.n.! phase, if opponent has a hig!uar .
1he same race total, may use ? Force. Opponent | race total than Anakdn’s Podracer, draw 3 race destiny

draws no race destiny for remainder of turmn (may | next tum and choose 2. Once per game may take | Did
only be used once for any race total). 1 It into hand from Reserve Deck; reshuffle.
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| Déploiement

Les cartes de Podracer se déploient durant votre phase de déploiement

( gratuitement a moins que cela ne soit spécifié autrement ) de votre coté de la
localisation de la course indiquée dans leur texte de jeu. Vous n'avez pas besoin
d'une présence ou d'icbne de Force pour déployer votre Podracer.

Il Race Destiny and Race total (Destinée de course et total de course)

L'évenement épique indique quand vous pouvez tirer une race destiny ( destinée de
course ) .

Les Race destiny draws (les tirages de destinées de course) que vous décidez
d'utiliser sont empilés sur votre Podracer (ou sur la carte Podrace Arena : I'aréne de
course de modules si vous n'avez pas de Podracer la) dans l'ordre ou ils sont tirés, et
votre race total (total de course) est la somme de tous les tirages de destinées de
course empilés sur un Podracer particulier (en plus de tous les modificateurs ).
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TATODINE: PODRACE ARENA

While either player’s race total = 0, no battles or Force drains here.
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L'un ou l'autre joueur peut regarder n'importe quel empilement de destinées de
course a tout moment (soyez prudent ne pas changer l'ordre des cartes a cet
endroit).

llIDommages et réparations

Durant une course, votre Podracer peut devenir "endommageé" par des cartes telles
que Hit Racer ( véhicule de course touché ) et Losing Track ( hors piste ) .



+Hit Racer

LOST INTERRUPT e RUPT
[uring your control phase, use 2 Force to target f USED: During battle, place tap card of opponent’s
opponent’s Podracer with a race total within 4 of one gef | Lost Pile on top of their Reserve Deck.

of your race totals. Draw destiny. If destiny > target | LOST: Use 1 Force 1o ‘repair’ your Podracer. OR -
Podracer's destiny number, opponent may not draw "1 Target a Podracer. Draw destiny. If destiny > T

s -

race destiny this turn and target Podracer s ‘damaged.

Podracer's destiny number, arget is ‘damaged.

Pour indiquer ceci, tournez le Podracer de 180° si bien qu'il est inversé par rapport a
son propriétaire. ( Notez qu' endommager un Podracer déja endommagé n'a pas
d'effet ). Lorsqu'il est endommagé, vous pouvez tirer une Race Destiny (destinée de
course), mais si vous choisissez d'utiliser cette destinée de course (en la plagant sur
votre Podracer endommagé), vous devez d'abord perdre un point de Force.

Si votre Podracer endommageé est "réparé" (par exemple par une carte Pit Droid : le
droide de la fosse) retournez le a son orientation normale .



POWER 1 | ' REPAIR DROID

WWhile at Podracer Bay, once during each of your
control phases may lose 1 Force to target your
Podracer. Place target’s top race destimy in Lost
Pile, and draw one race destiny. During any control
phase may use 1 Force fo ‘repair your Podracer.

[V Utilisation de Podracers multiples dans une course

Vous pouvez déployer plus qu'un type de Podracer pour une seule course, bien
gu'actuellement, le c6té lumineux n'ait que la carte Anakin Podracer : le module de
course d'Anakin de disponible.
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" Deploy on Podrace Arena. Draws 7 race destiny instead
of 1. During your draw phase, if opponent has a higher - |88
| race total than Anakin's Pudracer, draw 3 race desting 85
| next tum and choose 2. Onge per game may take | Did &8
| t!into hand from Reserve Deck; reshuffle. o
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Comme spécifié sur I'événement épique, vous avez le droit comme d'habitude de
tirer une destinée de course par phase de contréle, mais si vous avez plus qu'un
Podracer dans l'aréne, vous devez déclarer pour quel Podracer vous étes en train de
tirer avant que vous ne tiriez la destinée.

V Les autres nouvelles icbnes

Les icones suivantes sont introduites dans cette extension :

</ Personnage- République

. Personnage-Darth Maul

Icone de I'épisode 1



